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Jocul 

O FORMĂ INEPUIZABILĂ A ACTIVITĂŢII UMANE
Jocul reprezintă un tip de activitate neproductivă esenţa căreia nu constă în rezultatele obţinute, ci în procesul propriu-zis.

I. Să definim JOCUL :


· Simplitate şi impovizaţie

· Reguli stricte

· Plăcerea şi satisfacţia participării

· Prioritatea calităţilor umane comune faţă de calităţile specializate şi posibilitatea de a le utiliza în mod liber. Scopul suprem al JOCULUI este de a educa, de a descoperi în om aceste calităţi esenţiale pentru viaţă. 

· Transparenţă şi claritate
Jocul –arta spectacolului dramatic documentar. Esenţa JOCULUI este lupta, 
conflictul care opune părţile adverse
II. Construirea CONFLICTULUI la „Ce? Unde? Când?”

· Adversarul – „ţintă vie” posedând caracteristici psihofizice proprii, o strategie, o tactică. 
Taberele adverse pot fi determinate în funcţie de mai multe criterii :

1. Clasa X vs. Clasa Y

2. Liceul X vs. Liceul Y

3. Universitatea X vs. Universitatea Y

4. Fetele vs. Băieţii

5. etc.

N.B. Totuşi aceste opoziţii nu reprezintă un scop în sine, ele trebuie să se realizeze într-un cadru amical, pentru a înfrumuseţa jocul. În caz contrar acesta va deveni un element secundar, un motiv de a rezolva alte conflicte, o reglare de conturi.

· Tipuri de „conflicte” :

1. 2 echipe adverse + 1 echipă care pregăteşte întrebările

2. 2 echipe adverse care-şi adresează reciproc întrebări

3. 1 echipă vs. spectatorii

4. 1 echipă constituită din spectatori vs. spectatorii

? Care sunt avantajele şi dezavantajele fiecăruia dintre modelele prezentate. 

! Lista nu este nici pe departe exhaustivă, încercaţi să o completaţi. 
Regulile sunt „alfa” şi „omega” JOCULUI
III. Claritatea şi rigiditatea REGULILOR vor asigura succesul şi popularitatea jocului. O calitate indispensabilă este şi flexibilitatea lor. La „Ce? Unde? Când?” putem imagina diverse abordări relativ la :

· Numărul de jucători în echipă

· Timpul acordat pentru găsirea răspunsului

· Posibilitatea de a nu răspunde

· Raportul dintre timpul acordat pentru răspuns şi punctaj

· Modul de constituire a echipelor

· Modul şi condiţiile de acordare a premiilor

· Etc.

Cunoştinţele sunt o condiţie necesară dar nu şi suficientă

IV. ÎNTREBAREA se va axa pe :
· Necunoscutul despre cunoscut

· Neverosimilul despre evident

· Neobişnuitul despre obişnuit

? Ce părere aveţi despre formula următoare :
Întrebarea › un minimum de cunoştinţe fundamentale + gândire logică + perspicacitate + spirit de observaţie + ingeniozitate › Răspuns 
JOCUL – mijloc psihologic de pregătire pentru situaţiile de viaţă ulterioare

V. Cum poate fi caracterizat JUCĂTORUL :
· Pasionat de joc
· Original în gândire
· Hotărât
· Îndrăzneţ
· Spirit organizatoric
· Erudit
· Laconic
· Etc.  
Jucătorii reprezintă personajele dramei documentare „Ce? Unde? Când?” :
· Liderul

· Prietenul liderului

· Adversarul liderului

· „Pacificatorul”

· Răzvrătitul 

N.B. Rolurile pot fi oricând inversate!

(după Феномен Игры de В. Ворошилов)
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