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Greseli tipice la autorii de intrebari

Definitia intrebarilor de „Ce? Unde? Cand?”:

· intrebari ce se pun la jocurile de „Ce? Unde? Cand?” la care echipa cauta raspunsul timp de 1 minut;

· o sarcina care trebuie solutionata intr-un anumit timp (cel mai des – 1 minut) bazandu-te pe textul intrabarii si eruditie.

Caracteristici obligatorii ale intrebarilor:

· Trebuie sa fie un motiv ca intrebarea sa existe;

· Raspunsul trebuie sa existe;

· Raspunsul trebuie sa fie unic;

· Este posibil de a gasi raspunsul timp de un minut;

· Intrebarea trebuie sa fie formulata corect.

Principalele greseli apar din nerespectarea acestor 5 principii.

· Trebuie sa fie un motiv ca intrebarea sa existe.

Greseli:

a) Intrebarea prezinta un fapt neinteresant.

b) Intrebarea prezinta un fapt arhicunoscut.

c) Intrebarea prezinta un fapt interesant doar pentru un cerc restrans de persoane.

Solutii:


· intrebarea trebuie sa contina un fapt interesant/neordinar;

· incercati sa formulati intrebarea nu ca „intrebare”, ci ca „relatare” pentru a o testa;

· vedeti daca „relatarea” starneste interesul prietenilor;

· unde gasim fapte pentru intrebari interesante? Raspunsul: citeste/priveste/asculta.

· Raspunsul trebuie sa existe.

Greseli:
a) Utilizarea unei surse nesigure

b) Neutilizarea primei surse (folosirea unei reviste, emisiuni cu trimitere la prima sursa) 

c) Folosirea in intrebare a propriei viziuni/viziunii unei terte persoane (astfel incat raspunsul ar putea aparea doar ca rezultat al urmaririi aceluiaşi fir logic nesigur).

d) Utilizarea in intrebare a unor cuvinte de sensul carora nu sunteti sigur/au sens dublu

Solutii:

· chiar daca sunteti 100% siguri de sursa, nu ezitati sa mai cautati informatii referitoare la intrebare;

· cautati prima sursa sau mentionati in intrebare a 2-a sursa;

· utilizati dictionarul;

· Raspunsul trebuie sa fie unic.

Greseli:
a) Intrebarea nu contine destule date, ceea ce duce la aparitia mai multor variante de raspuns posibile.

b) In cazul intrebarilor lingvistice riscul este mare de a primi mai multe variante de raspuns sub forma sinonimelor.

Solutii:

· scoaterea din intrebare a asocierilor proprii nesigure;

· introducerea in intrebare  a unor repere (informatii necunoscute/partial necunoscute pentru ascultatori – data, loc, sursa, etc.) care ar elimina restul raspunsurilor posibile.

· Este important ca raspunsul sa rezulte din analiza faptelor, si nu a reperului.

· Este posibil de a gasi raspunsul timp de un minut.

Greseli:
a) intrebarea este pusa pentru a demostra ceva, si nu pentru a fi raspunsa;

b) intrebarea nu are un grad mediu de dificultate (astfel incat poate fi raspunsa imediat / nu existe posibilitatea ca raspunsul sa fie gasit dupa un anumit interval de timp);

c) intrebarea nu este aleasa in dependenta de public (varsta, gradul de pregatire, etc.);

Solutii:

- pentru simplificare: 

-  introducerea unor date suplimentare ;

-  introducerea unor asocieri lingvistice acceptate de toti.

- pentru complicare: 

-  eliminarea unor date;

-  introducerea unei cai false;

-  largirea campului de cautare;

-  introducerea unui pas suplimentar.

· Intrebarea trebuie sa fie formulata corect.

Greseli:
a) Echipele raspund la intrebarea auzita, nu la cea pe care ati fi vrut sa o puneti;

b) Intrebarea nu trebuie sa contina dualitati (cu exceptia celora pe care le-ati introdus intentionat);

c) Echipele trebuie sa caute raspuns la intrebare, si nu sa se gandeasca timp de 1 minut la ceea ce ati dorit sa intrebati;

d) Este greu sa asculti o intrebare formulata din fraze lungi / cu structuri greoaie / cu multe cuvinte necunoscute, arhaisme.

Solutii:

-  scoateti din intrebare toate faptele care nu sunt necesare;

-  incercati mai multe variante de formulare a intrebarii.
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