SARCINA 1

Iata cd a venit s1 momentul in care puteti intra la Scoala de Spionaj.
Parcd si varsta e potrivita si ati primit si invitatie. Mai este doar o
problema — nu stiti unde e scoala. Nimic grav. Nu va trebuie decat sa
rezolvati rebusul primit s1 veti obtine un text care va va indrepta cu
siguranta la locul unde va avea loc admiterea la scoala.

Pana descifrati rebusul, aveti cateva aforisme pentru gandire:

,,Ce are in comun un castel din Carpati cu un razboi englez?”
., Treziti-va, fratilor, nu cumva sa intdrziati la admitere!”
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Logica:

- ,;rezolvati rebusul primit” — echipele trebuiau sa rezolve un rebus format din fasii de hartie
orizontale si verticale care se Intrepatrundeau. Inceputul rezolvarii era mai greu, pentru ca nu se



observau cuvinte, insd odata gasit primul cuvant rezolvarea devenea tot mai simpla. Textul
primit era:
SPATELE
ASEMULUI
VISAVIS
HOTELUL
ZAREA

-,,Ce are in comun un castel din Carpati cu un razboi englez? ”- Castelul Bran — Paul Bran este
primul rector al ASEM-ului; rdzboiul englez — Rdzboiul celor doud roze — Baza ASEM-ului —
Trandafir.

-, Treziti-va, fratilor, nu cumva sa intarziafi la admitere! ”- aduce cu gandul la imnul
,Desteapta-te romane!”, melodia caruia este compusa de Anton Pann (strada din spatele
ASEM-ului, pe care si se afla Hotelul Zarea).

INDICIUL 1.1.
Al, B1, CO, DO, E3. Nu uitati la ce fel de institutie va duceti.

- Al, B1, C0, DO, E3. — tinea de faptul cum trebuie sa fie aranjate primele 5 fasii verticale.
- Nu uitati la ce fel de institutie va duceti. — echipele trebuiau sa inteleaga ca merg undeva langa
o institutie de invatamant.

A ADRESA EXACTA:
In spatele ASEM-ului, langa Hotelul Zarea

JOC:

Langa Hotelul Zarea, echipele erau intalnite de Ion Zarea (Agentul Sunrise). Testul de admitere
la Scoala de Spionaj era reprezentat de rezistenta la tortura a echipelor. Astfel, fiecare echipa a
trebuit sd consume cate 2 lamai, cu tot cu coarja. Toate echipele s-au descurcat.

SARCINA 2

V-aramas doar o zi pana la inceputul anului de studiu, asa ca nu pierdeti
timpul! Cred cd ar fi deja momentul sa mergeti sa faceti cunostintd cu
dirigintele vostru. Sa nu va fie frica, el nu e rau deloc, chiar se poate
spune ci e sfant, si inca si mare profesionist. Intr-una din misiunile sale,
el a reusit chiar sa devina solist al operei din Berlin. In alti misiune, el s-
a infiltrat in structurile religioase, avand atat de mult succes, incat a fost
numit mitropolit al Poltavei si apoi a Kievului. Sper ca v-au surprins
placut calitatile dirigintelui vostru.

Odata ce ati identificat perimetrul in care se plimba el, nu va raméane
decat sa-1 gasiti. A, da, printre altele, el sta de vorba cu domnul din



imagine (apropo, numele celui din urma coincide perfect cu locul in care
se afla):

Logica:

- V-aramas doar o zi pana la inceputul anului de studiu — de obicei, anul de studiu se incepe la
1 septembrie. O zi inainte este 31 august — strada 31 august.

- chiar se poate spune ca e sfant, si inca si mare profesionist — cine este sfant s1 mare? — Stefan
cel Mare si Sfant.

- a reusit chiar sa devina solist al operei din Berlin — Maria Cebotari.

- incat a fost numit mitropolit al Poltavei si apoi a Kievului — Mitropolitul G.B. Bodoni.

- ati identificat perimetrul — jucatorii trebuiau sa-si dea seama ca cele 4 parti reprezinta un
perimetru (str. 31 august, str. G.B. Bodoni, str. Stefan cel Mare, str. M. Cebotari), iar in
interiorul perimetrului se afla Gradina publica Stefan cel Mare.

- el std de vorba cu domnul din imagine — indiciu spre locul exact unde se afla agentul. Domnul
este Mihail Sadoveanu, iar agentul se afla langa bustul lui M. Sadoveanu de pe Aleea
Clasicilor.

- apropo, numele celui din urma coincide perfect cu locul in care se afla — numele Sadoveanu ar
putea fi tradus din rusa ca ,,cel din gradina”.

INDICIUL 2.1.
Nu-I cdutati in locuri complicate. N-a iesit decat la o plimbare clasica.

- plimbare — un loc pe unde se plimba oamenii (parc).
- clasica — Aleea Clasicilor.

ADRESA EXACTA:
Gradina Publica Stefan cel Mare, 1anga bustul lui M. Sadoveanu

JOC:

Langa bustul lui Sadoveanu, echipele erau asteptate de Doina Leca (Agentul 29). S-a dovedit ca
Doina nu era dirigintele jucétorilor, ci era doar o persoana lasatd acolo de diriginte. Mai
departe, echipele trebuiau sd-si gaseasca dirigintele real. Pentru aceasta, echipele primeau doar
indiciul ca el are un ziar si parola de legatura (care in realitate era in 2 exemplare, pentru ca
erau 2 diriginti):

Parola 1: De ce bostanii nu-s patrati? (Care ducea la Cristina Juc — Agentul Buburuza).
Echipele primeau raspunsul ,,Pentru ca nu vor”.

Parola 2: Chinezii 1si fac tatuaje in limba engleza? (Care ducea la Victor Bordian — Agentul
House) Echipele primeau raspunsul ,,Da, mai ales cu 7 live you™.

Dupa aceasta echipele se intorceau la Agentul 29 si primeau urmatoarea sarcina.



SARCINA 3

Va destainui un secret: faptul ca ati trecut cu succes examenul va ofera
dreptul sd cunoasteti. Bineinteles ca stiti despre cercurile care apar pe
campuri §1 despre care toatd lumea crede ca sunt ldsate de extraterestri.
Acum veti afla cd in realitate aceste simboluri sunt niste coduri
internationale ale spionilor. Un astfel de simbol este si in orasul nostru.
Anume in interiorul lui va avea loc prima voastra lectie.

Lectiile nu vor avea loc intr-un liceu din Chisinau, nici intr-un colegiu din
Balti si nici macar in universitatea din Chisindu, doar langa strada cu
acelasi nume.

Pentru a gasi locul va trebui sa va amintifi ca ati facut anumite rezerve.
Dai doi bani, dar face!

[ata forma semnului:

Logica:

cercurile care apar pe campuri — era Intr-adevar vorba despre un semn facut pe un camp.
Lectiile nu vor avea loc intr-un liceu din Chisinau, nici intr-un colegiu din Balti s1 nici macar in
universitatea din Chisindu — in Chisinau exista Liceul si Universitatea lon Creanga, iar in bali
existd Colegiul Ion Creanga.

doar langa strada cu acelasi nume — echipele nu trebuiau sd mearga intr-o institutie de
invatamant, ci langa strada Ion Creanga.

Pentru a gasi locul va trebui sa va amintiti ca ati facut anumite rezerve — echipele trebuiau sa
aduca 10 lei pentru joc. Acesti bani trebuiau sa fie folositi pentru a intra in Dendrariu.

Dai doi bani, dar face! — se refera atat la povestea ,,Punguta cu doi bani”, cat si la

taxa de 2 lei pentru intrarea in Dendrariu.

forma semnului — trebuia sa va aminteasca exact despre locul unde trebuie sd mearga
echipele. Apropo, se vede foarte bine prin Google Earth.

INDICIUL 3.1.
Extras din Enciclopedia Spionajului: ,, Cercurile lasate de spioni sunt adesea plasate in zone
largi, deschise. Astfel, sunt mai simplu de observat de catre agentii de legatura. Unica
problema este ca uneori aceste semne sunt modificate de unele animale mici cornute ce pasc
in zond impreund cu urmagii lor”



P.S. Folositi rezervele strategice! Unii, mai tineri, posibil vor avea noroc si vor folosi doar
jumatate din suma.

plasate in zone largi, deschise — echipele trebuiau sa mearga pe un camp.

animale mici cornute ce pasc in zona impreuna cu urmagii lor — aluzie la povestea ,,Capra cu
trei iezi”

Folositi rezervele strategice! Unii, mai tineri, posibil vor avea noroc si vor folosi doar jumatate
din suma — multi participanti au fost elevi si studenti, asta trebuia sa le confirme faptul ca intra
unde trebuie (Taxa de intrare in Dendrariu este 1 leu pentru elevi si studenti).

A ADRESA EXACTA:
In Dendrariu, la 250m de la intrarea de pe str. lon Creanga.

JOC:

In Dendrariu, echipele erau intalnite de Veronica Vragaleva (Agentul Veverita) si Viorel Chihai (Agentul
Viorel). Aici a avut loc prima lectie. O calitate importantd a spionilor este capacitatea lor de a se deghiza si In
acelasi timp — de a identifica un contragent deghizat.

Echipele trebuiau sa aleagd o persoana din echipa. Acesta tragea la sorti cate un biletel din categoriile:
Nationalitatea, sexul, Simptomul, Profesia si Hobby-ul. Dupa aceasta, el trebuia sa interpreteze fara cuvinte
aceste biletele. Restul echipei trebuia dupa asta sd ghiceasca ce a interpretat coechipierul, completand
formularul de mai jos. Pentru fiecare greseald se punea o penalitate de 1 minut.

Aveti in fata Dumneavoastra un agent. Acesta s-a deghizat, ludnd cateva trasdturi. Scopul Dumneavoastrd este sd identificati
trasaturile pe care si le-a atribuit!

Nationalitatea:

a) Rus f) Englez
b) Italian g) Francez
¢) American h) German
d) Chinez i) Egiptean
e) Indian j) Camerunez
Sexul:

a) Masculin b) Feminin
Simptom:

a) Amnezie f) Orbire

b) Personalitate multipla g) Surditate
¢) Pneumonie h) Diaree
d) Gripa porcina i) Raie

e) Schizofrenie
Profesie:

a) Profesor
b) Doctor
¢) Tractorist
d) Deputat
¢) Cioban

Hobby:

a) Pescuitul

b) Muzica

¢) Filmele science-fiction
d) Jocurile de noroc

j) Impotenta

f) Vanzator
g) Pictor

h) Star rock
1) Jurnalist
j) Arheolog

f) Colectionarea timbrelor
g) Studierea limbilor straine
h) Formula 1
i) Alpinismul



e) Ce? Unde? Cand? j) Dulciurile

SARCINA 4

Nu vi grabiti sa parasiti locul de studiu. Incd nu am terminat lectiile!
Este abia pauza.

Pentru a gasi urmatorul auditoriu in aer liber, va trebui sa descifrati

enigma:

PI - - Bici scurt utilizat pentru a imobiliza

adversarul neatent
IT o | Eliberarea unui prizonier din captivitate
‘) datorita maiestriei spionului
O | ® | | Agent special specializat in transmiterea
mesaielor in tara si striainitate
SPION | Activitate de supraveghere care necesita
calitati deosebite de rabdare si autocontrol

Profesorul va asteaptda dupa necunoscuta.

Bye bye and good luck!

Logica:

Nu va grabiti sa parasiti locul de studiu — echipele nu trebuiau sa iasa din Dendrariu.
Pentru a gasi urmatorul auditoriu in aer liber — urmatorul loc este tot afara.

? — aceste cuvinte au aceeasi terminatie (cuvintele sunt pilac, itlac, olac si spionlac)
Profesorul va asteapta dupa necunoscuta — echipele trebuiau sa afle care este ? si sa
mearga dupa ea.

good luck — lac.

INDICIUL 4.1.
Adevarul e undeva aproape.
Adevarul e undeva aproape — urmatorul loc era foarte aproape de acesta.

ADRESA EXACTA:
In Dendrariu, la 350m de sarcina precedenta (spre est), in spatele lacului.




JOC:

O alta calitate importanta pentru spioni este memoria bund. Aici a avut loc lectia la care
invdtam jucatorii sa-si antreneze memoria. Echipele au fost supuse de Octavian Sireteanu
(Agentul Octopus) si Agentul Sunrise la urmédtoarea proba ce trebuia sa testeze memoria si
atentia jucatorilor: Din pachetul de carti adus de echipe se alegeau 12 carti. Acestea trebuiau sa
fi memorate si reproduse de echipe. Daca se gresea, echipele puteau sa mai incerce.

SARCINA 5

Un alt moment important in activitatea de spionaj este capacitatea de a fi atent la orice maruntis si de a
determina cu succes spionii altor organizatii. Pentru a va antrena aceastd capacitate, va punem la
dispozitie o situatie care s-a intdmplat cu putin timp in urma. Aveti la dispozitie 3 banuiti. Desigur,
putefi merge sa-i interogati pe fiecare, dar asta ar lua prea mult timp si sunt sanse mari ca adversarul sa
va scape printre degete. latd ce s-a intdmplat:

Duminica trecutd, la Ambasada SUA a avut loc o crima. O persoana necunoscuta a intrat in ambasada si
a sustras cdteva acte suspecte. Iincercind si pariseascd ambasada, a fost surprinsd de unul dintre
functionarii ambasadei. In disperare, hotul I-a ucis cu 3 lovituri de cutit dupi care a parasit locul crimei.
Crima a fost descoperitd de angajatii ambasadei luni dimineata. Politia a inceput cercetdrile. Analizand
imaginile camerei de supraveghere din afara ambasadei, politistii au identificat 3 persoane ce au fost in
preajma la ora crimei. Este vorba despre Johnny Green, Bill Rood si Anastasia Ginger. Persoanele date
au fost deja retinute si interogate.

Este cunoscut faptul ca victima studia intens in ultimul timp o retea prin care se exporta petrol in SUA n
mod ilegal. Sunt sanse foarte mari ca acesta sa fi descoperit cine este in spatele intregii retele. Astfel,
descoperirea criminalului devine cu mult mai importanta.

Unica proba care a fost gasita la locul crimei este acest petic de hartie pe care victima a scris niste cifre
cu putin timp inainte de moarte:

Proba nr.1 Biletel scris de victima

Logica:

Aceasta este probabil cea mai complexa sarcind din joc, pentru a fi rezolvata, echipele trebuind
sd parcurgd mai multi pasi.

Un alt moment important in activitatea de spionaj este capacitatea de a fi atent la orice marungis
— echipele trebuiau sa fie atente la ceea ce facea Agentul in timp ce ei incercau sa memoreze
cele 12 carti (ar fi trebuit sa-1 puna pe ganduri si simplitatea jocului in comparatie cu celelalte).
In realitate, in timp ce echipele memorau cartile de joc, Agentul mai introducea 3 carti in
pachet, pe care erau scrise adrese: craiul de cruce — str. Alexei Mateevici, valetul de verde - Str.
Corobceanu, 24, dama de rosu - Str. Petru Movila, 39.



Desigur, puteti merge sa-i interogati pe fiecare, dar asta ar lua prea mult timp — Daca echipele
gaseau adresele, puteau merge sa le verifice pe toate, Insa aceasta ar fi luat mult timp.
Ambasada SUA — aproape de locul corect.

Johnny Green, Bill Rood si Anastasia Ginger — traduse din limba engleza, numele persoanele
sunt: verde, cruce si roscata. Indica la cartile de jucat — ceva de verde, ceva de cruce si ceva de
rosu.

o retea prin care se exporta petrol in SUA Tn mod ilegal — faptul ca rezolvand enigma din
biletel, veti obtine persoana ce vinde petrol.

petic de hartie pe care victima a scris niste cifre cu putin timp Tnainte de moarte — in realitate,
pe foitd nu erau cifre, ci litere. Textul era usor de citit daca era intoarsa foaia cu picioarele n
sus. Textul: Bill is boss He sells oil. Deci Bill Rood este criminalul. Trebuia doar de vazut ce
adresa ii corespunde lui Bill Rood.

INDICIUL 5.1.
Stiu ca e greu. Poate ar trebui sd va uitati la toata istoria asta sub un alt unghi? Si nu uitati de
fisele cu adresele suspectilor pe care le-ati primit.

Poate ar trebui sa va uitati la toata istoria asta sub un alt unghi? — echipele trebuiau sa intoarca
foaia invers.

nu uitati de fisele cu adresele suspectilor pe care le-ati primit — fisele pe care le-au primit
echipele sunt cartile suplimentare.

ADRESA EXACTA:
Str. Alexei Mateevici, 77. Langa monumentul lui Ion si Doina Aldea-Teodorovici, vis-a-vis de
USM.

JOC:

La monumentul lui [on §i Doina Aldea-Teodorovici, echipele erau intalnite de Agentii 29,
Buburuza si House. Echipele au fost supuse unui adevarat examen, compus din 3 probe. Durata
totald maxima a examenului a fost de 30 de minute. Echipele puteau pleca dupa ce au rezolvat
toate cele 3 probe consecutive.

Proba A. Iata o situatie: Aveti un ceas digital. Acesta este in regim 01.00 — 12.59.
Scopul vostru este sa determinati de cate ori pe parcursul unei zile (24 ore) acest

ceas va ardta ore in care exista cel putin 3 cifre consecutive identice. De exemplu:
01:11.

Raspuns: 34

01:1102:92.-03:33

04:44 70555 711:11
12:22.°10:00.11: 10
11:12.711:13 11: 14
1M1:1811:16 11:11 ~ _A. 34
11:18.711: 18
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Proba B. Aveti o foaie cu timbre. Scopul vostru este de a tidia aceasta foaie in 8 sectoare,
astfel ca fiecare sector sa valoreze 1 leu si sa aiba o forma geometrica diferita.

110120 ' 10 ' 60 '100'
L - J_ - L L _ _r__
:20:50:30:20:10:

10, 30 , 10 , 30 , 20
" T T a0 = 71T 71
1801 20 1 90 1 10 1 40
F=Ad==F ==F = == = ;
1101 70 ' 10 ' 30 ! 10 !
I D I D D

Raspuns:

Proba C. Taiati aceasta figura in 2 buciti, astfel incat unindu-le, sa obtineti un dreptunghi. Taietura
poate fi facuta doar pe liniile marcate. Dreptunghiul trebuie sa fie de o singura culoare.



Raspuns:

SARCINA 6

Felicitari cu finisarea primului pachet de cursuri. N-o mai lungim mult,
pentru cd organizatia are nevoie de voi. Prima voastra misiune este de o
importanta deosebit de mare. A fost descoperitd activitatea unei



organizatii teroriste ultrasecrete, aga numita Ariergarda, pe teritoriul tarii
noastre. Va rugdm sa mergeti si sa-l identificati pe liderul acestora.

Iata, v-au lasat un labirint. Insa solutia lui nu este decat un indiciu catre

urmatoare destinatie. Pentru a sti exact unde sunt ei, mai trebuie sa
mergeti inca 90 de zile de la rezultatul primit.

¥
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Logica:

un labirint — rezolvand labirintul, echipele obtineau 2 pesti (simbolul zodiei pesti). Rezolvarea
este usor vizibila de la distanta.

Insa solutia lui nu este decat un indiciu citre urmatoare destinatie — echipele nu trebuiau si
mearga acolo unde le indica rezolvarea labirintului ci trebuie sd utilizeze solutia ca indiciu.
mai trebuie sa mergeti inca 90 de zile de la rezultatul primit — 90 de zile de la zodia Pesti —
Zodia Gemeni.

INDICIUL 6.1.
Cu asa viteza ... o sd ajungeti exact cand se termina anul de studiu!
cand se termina anul de studiu — anul de studiu se termind de obicei in jurul datei de 1 iunie,
data care corespunde zodiei Gemeni.

~ ADRESA EXACTA:
In fata magazinului Gemeni



JOC:

Langa magazinul Gemeni, echipele erau asteptate de Agentii Viorel si Veverita. Echipele
primeau fotografia unui presupus terorist. Dupa aceasta, jucatorii trebuiau sa gaseascd persoana
data pe standurile cu ziare de langd Gemeni si sd spuna agentilor numele acestuia.

SARCINA 7

Reportajele recent publicate intr-un cotidian putin cunoscut, ce
reflectd activitatea unitdtii teroriste ARIERGARDA, sunt
considerate de catre specialistii nostri drept niste mesaje codificate
ce au ca scop directionarea teroristilor catre locul de intalnire. Va
rugam sa studiati urgent titlurile acelor articole, pentru a descoperi
locul de intalnire si a intra in contact cu acestia!

Nu uitati sd fiti unifi in eforturile voastre si sa gasiti singurul loc
corect.

Atentie, EA vi v-a ajuta cu siguranti.

., Unul din putinele exemple, ARIERGARDA - considerata drept
una materialista si cu un plan exagerat.

Evenimentul recent, omorul malefic comis in anticamera
consiliului strategic - anchetat foarte riguros.”

P.S. IMPORTANT! Daca va descurcati bine, Directorul Scolii de
Spionaj a promis sa vd acorde accesul la actele secrete, fapt ce va va
accelera lucrul in deconspirarea unitatii teroriste si anihilarea acesteia.

Logica:

sa fit1 uniti in eforturile voastre — Unitate / Unite

sa gasiti singurul loc — loc unic / UNIC

EA vi v-a ajuta cu siguranti — din picate, acest indiciu a fost partial gresit. Am scris
sarcina cu circa o luna Tn urma, insd indiciul l1-am adaugat in ultimul moment si m-am
bazat pe memorie. Corect ar fi fost EA. Indiciul indica la faptul ci literele ,,e” si ,,a” din
titlurile articolelor trebuiesc inlocuite cu punct si liniuta. Astfel, se obtinea un text ce
indrepta echipele spre Moldtelecom.

P.S. IMPORTANT! Daca va descurcati bine, Directorul Scolii de Spionaj a promis sa va acorde
accesul la actele secrete, fapt ce va va accelera lucrul in deconspirarea unitatii teroriste si
anihilarea acesteia. — Se referd la urmatoarea sarcind. Dacd se descurcau bine — echipele
primeau acces la actele secrete.



INDICIUL 7.1.
Liberté! Unité! Unicite!
Unité! — sediul Unite.
Unicité! — magazinul Unic.

ADRESA EXACTA:
Scuarul magazinului Unic, langa sediul Moldtelecom

JOC:

La aceasta etapa, echipele erau asteptate de Agentii Octopus si Sunrise. Echipele trebuiau sa
incerce sa intre in contact cu teroristul suspectat. Jocul era o enigma si nu implica prea multe
detalii. Echipele primeau doar o foaie cu niste intrebari, niste foite cu raspunsuri. Dupa ceva
timp, jucdtorii trebuiau s@ vina cu parola reprezentata de un cuvant.

Foaia:

0

Acesta este numarul de tancuri al armatei SUA:

Fizicianul sovietic Igor Kurchatov a spus odata ca
aceasta este 1n proportie de 60% meritul spionilor:

Agentia de spionaj a Marii Britanii se numeste:

4. | In primul film din serie, James Bond a fost jucat
de:

Termenul ,,taliban” se traduce ca:

6. | Saint Exupery povestea cd anume el l-a salvat cand
a fost suspectat a fi un spion strdin:

7. | Celebra serie de carti despre agentul James Bond a
fost scrisa de:

8. | Conform spuselor lui Puskin, spionii sunt precum
litera:

Parola ce trebuie utilizata: ,,Cine este pentru apararea Patriei?”



Foitele (erau tiparite pe ambele parti):

aprox. 8.000 aprox. 250.000

Uniunea sovietica bomba atomica

MI6 Scotland Yard

Sean Connery Timothy Dalton

student tap de munte

automatul Kalasnikov zambetul

Alexander Fleming Ian Fleming

b bl
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Aranjand raspunsurile in ordinea corecta, echipele primeau un numair de telefon. Sunand
la acest numar si folosind fraza de legatura: ,,Cine este pentru apararea Patriei?”,
echipele primeau parola ,,Fantomas”.

SARCINA 8

Bravo! V-ati descurcat bine! Nici ca se putea mai bine. Nu v-a
ramas decat lovitura finala. Duceti-va si aratati-le ca nu trebuiau sa
se puna cu voi.

Logica:

V-ati descurcat bine! — face legatura cu sarcina precedenta in care se spune ca echipele vor
primi acces la actele secrete in cazul in care se descurcau bine. Echipele nu mai aveau nici un
indiciu in sarcina si trebuiau sa deschida primul plic (nu implica penalitatea de 20 de minute).

INDICIUL 7.1.
Asa cum v-a promis, Directorul Scolii va permis accesul la Actele secrete. Astfel,
deschiderea acestui plic nu va fi penalizata cu 20 minute. Acest lucru nu se refera si
la plicul cu adresa finala!



Specialigtii nostri au reusit sa identifice locul de unde a avut loc convorbirea.
Mai sus avetl harta iar coordonatele sunt: 47 02°07Y" N 28 49" 52" 5

Echipele trebuiau sa identifice locul utilizand imaginea sau coordonatele.

ADRESA EXACTA:
Pe terenul scolii de langa complexul sportiv ASEM, pe strada I. Zaikin.

JOC:

Echipele erau intampinate aici de toate echipa de agenti. Jocul era unul de cautare, in care
echipele trebuiau sa gaseasca codurile ascunse pe o anumita suprafatd. Codurile au fost: BOND,
XXX, COOK, COLT. Echipele trebuiau sa numeasca 3 coduri din 4.

SFIRSIT



