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Regulamentul competitiei ,,Ce? Unde? Cand?” in format clasic

Competitia este un joc intelectual de echipa de timp fixat.

Intr-un sezon al competitiei evolueaza 6 echipe alese de 6 capitani desemnati. Echipele sunt
formate din 6 persoane. in primul sezon capitani ai echipelor participante vor fi Magistrii CMJI
in ordine calendaristica inversa.

Cele 6 echipe participante intr-un sezon fisi vor confirma participarea inainte de inceputul
sezonului.

Un sezon este compus din 8 jocuri, incluzand 6 jocuri preliminare si 2 jocuri finale. De regula,
se vor desfasura cate 2 jocuri pe seara, un sezon fiind compus astfel din 4 seri (organizatorii isi
rezerva dreptul de a modifica in caz de necesitate calendarul desfasurérii competitiei).

O echipa consta din 6 membri, dintre care un jucator este capitan al acesteia.
Un jucator poate evolua doar intr-o echipa pe parcursul unui sezon.
Un joc consta dintr-un duel dintre o echipa si moderatorul jocului.

Un joc este compus din mai multe runde cu intrebari, in urma carora echipa sau moderatorul
obtin puncte. Un joc se desfasoara péana cand echipa sau moderatorul acumuleaza 6 puncte.

Dupa ce moderatorul adreseaza intrebarea (cu exceptia rundelor blitz), echipa are un minut
pentru discutii, iar la expirarea timpului este obligata sa prezinte moderatorului varianta sa de
raspuns. Daca raspunsul este corect, echipa acumuleaza un punct, daca raspunsul este
gresit, moderatorul acumuleaza punctul respectiv.

Runda blitz este compusa din 2 sau 3 intrebari, pentru fiecare intrebare fiind alocate 30 sau
respectiv 20 de secunde pentru discutii. Echipa raspunde pe rand la fiecare intrebare din blitz
dupa ce expira timpul alocat pentru aceasta si va primi urmatoarea intrebare doar in caz de
raspuns corect. Pentru a acumula 1 punct, echipa trebuie sa raspundad corect la toate
intrebarile rundei blitz.

Aprecierea unui raspuns drept corect sau gresit va fi facuta de catre moderator. Moderatorul se
poate consulta cu autorul intrebérii sau cu sala, dacé considera de cuvinta.

Oricine poate propune intrebari pentru joc. Cu toate acestea, echipele participante intr-un
sezon trebuie sa asigure minimul necesar de intrebari, de aceea membrii acestora, sub
coordonarea capitanului, vor trimite intrebdri moderatorului pentru redactare. Fiecare echipa
trebuie sa trimita cate 3 ntrebari cu doua zile inainte de fiecare joc in care nu sta la masa de
joc (de exemplu, dacé pentru o searé sunt anuntate doué jocuri, fiecare echipa va trebui sa
trimitd cate 6 intrebari, In afara de echipele care joaca In seara respectiva — ele vor trimite cate
3 intrebari).
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Intrebarile vor fi selectate de catre moderator. Pentru un joc, vor fi selectate 24 de intrebari.
Tnainte de jocurile unei seri, din ele vor fi trase la sorti intrebarile pentru echipele care trebuie sa
evolueze in seara respectiva, avandu-se in vedere faptul ca o echipd nu poate juca pe propriile
intrebari.

In cazul in care o echipa castiga ultimul sau joc dintr-un sezon, ea isi pastreaza locul in
competitie pentru sezonul urmator.

In cazul In care toate cele 6 echipe dintr-un sezon vor castiga ultimele lor jocuri, echipa care a
realizat cel mai slab scor in ultimul sdu joc din sezon va fi eliminatd din competitie pentru
sezonul urmator.

Componenta (inclusiv cépitanul) echipei care s-a calificat pentru unul din cele doué jocuri finale
sau pentru sezonul urmétor poate fi modificaté cu acordul jucatorilor substituiti.

Ordinea in care echipele intra in competitie in primul sezon este determinata prin tragere la
sorti. Numarul de ordine in care va evolua o echipéa poate fi determinat féara tragere la sorti in
cazul in care cererea echipei este sustinuta de toate celelalte echipe din sezon (in asemenea
cazuri, se vor expune doar capitanii echipelor).

Doué echipe care au obtinut cel mai bun scor in jocurile preliminare se vor califica in jocurile
finale si vor lupta pentru titlul de castigétoare a sezonului. Echipa care a reusit cel mai bun scor
in rundele preliminare va evolua in al doilea joc final.

Echipa care va obtine cel mai bun scor in jocurile finale, cu conditia sa castige jocul, va deveni
castigatoare a sezonului.

Atét in jocurile preliminare, cét siin jocurile finale, in caz de egalitate de scor prioritate se va da
echipei care a jucat ultima.

Tn orice joc echipa are dreptul si ceard runda decisivd dacd a acumulat deja 5 puncte. In
momentul in care echipa cere runda decisiva, scorul devine 0:0, iar la masa ramane un singur
jucator, desemnat de capitan, care va raspunde singur la intrebarea moderatorului. Daca
raspunde corect, echipa va céstiga jocul cu scorul de 6:0, in caz contrar va pierde jocul cu
scorul de 0:6.

La sfarsitul unui joc fiecare jucétor al echipei participante va desemna cea mai buna intrebare,
acordand un vot autorului acesteia. Respectiv, la sfarsitul fiecarui joc vor fi acordate 6 voturi.
Persoana care va acumula cele mai multe voturi la sfarsitul sezonului va fi declaratéa Cel Mai
Bun Autor de Intrebari.

Locurile vacante pentru sezonul urmator (eliberate de echipa care a inregistrat cel mai slab
scor in ultimul sau joc din sezon sau de echipele care au pierdut ultimele lor jocuri din sezon)
vor fi suplinite de echipe desemnate de persoanele care au scris cele mai bune intrebari (in
ordinea descrescatoare a voturilor obtinute), cu conditia ca acestea sa nu fie membre ale
echipelor care si-au pastrat dreptul de a evolua in sezonul urmator. Este posibila exceptia in
care un membru al unei echipe care si-a pastrat dreptul de a evolua in sezonul urmétor devine
unul dintre cei mai buni autori de intrebari iese din echipa pentru a-si forma o alté echipa.



24.1n caz de egalitate de voturi, autorii vor fi departajati (1) dupa numarul de intrebari apreciate cu
cel putin un vot. In caz de egalitate si la al doilea criteriu, autorii vor fi departajati (2) dupa
numérul de voturi obtinute in cele doua jocuri finale, respectiv in caz de egalitate si la acest
criteriu (3) dupa numarul de intrebari apreciate cu cel putin un vot in cele doué jocuri finale. In
caz de egalitate si la aceste criterii, (4) prioritate se va da jucatorului al carui intrebare ce a

obtinut cel putin un vot a fost citita ultima.

25. Capitanii noilor echipe au dreptul sa decida singuri componenta echipelor lor si au dreptul sa
includa jucétori care au jucat in sezonul anterior in componenta unor echipe care si-au pierdut
locul in competitie.

26. Ordinea in care vor juca echipele in alte sezoane decéat primul este:

a. Primele vor juca echipele nou-formate, in ordinea crescétoare a rezultatelor obtinute de
capitanii acestora n clasamentul celor mai buni autori de intrebari din sezonul anterior
(respectiv ultima dintre aceste echipe va evolua echipa al carei capitan a obtinut cele
mai multe voturi).

b. Echipele care si-au pastrat locul in urma unei victorii in ultimul lor joc din sezonul
anterior, cu exceptia castigatoarei sezonului, vor intra in joc in ordine crescéatoare a
rezultatelor obtinute (departajarea dintre doud echipe care au realizat acelagi scor se
face In dupé acelasi criteriu ca si calificarea in jocurile finale ale unui sezon — echipa
care a jucat mai térziu in primul sezon va juca mai tarziu si in al doilea sezon).

c. Céstigatoarea sezonului anterior, in cazul in care existd una, va juca in ultimul joc
preliminar.



