Brain Ring Interuniversitar 2018
Regulament

Date de baza

Competitia este organizata pentru a 5-a oara de Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale (editiile precedente au avut
loc in anii 2007, 2009, 2012 si 2015).

Jocurile se vor desfasura la Universitatea Tehnica a Moldovei (blocul central, Chisinau, bd. Stefan cel Mare 168).
Participarea este gratuita.

Program planificat

4 octombrie (joi), ora 17:30-20:30 — Faza grupelor
5 octombrie (vineri), ora 17.30-20:30 — Faza grupelor (finalizare, daca va fi nevoie) si Faza eliminatorie

Participanti

- Echipele sunt formate exclusiv din studentii la zi si masteranzi ai universitatilor din R. Moldova.
- Toti jucatorii unei echipe trebuie sa fie din aceeasi universitate.

- Echipele pot avea jucatori de rezerva. Componenta echipelor se poate schimba intre dueluri.

- Jucatorii pot face parte dintr-o singura echipa pe parcursul Cupei.

Regulile jocului

- Echipele sunt compuse din cate 6 jucatori care se afla in jurul unei mese dotate cu un buton pentru semnalizarea
raspunsului.

- Conducatorul jocului citeste intrebarea si dupa ce porneste timpul, echipele au un minut pentru discutii si raspuns.
Intrebarile sunt de cunostinte, logica si intuitie. Intrebérile sunt, de obicei, mai simple si mai scurte decét cele de Ce?
Unde? Cand?

- Echipa care apasa prima pe buton ofera raspunsul. In cazul in care ea raspunde corect — obtine un punct. in cazul in
care raspunsul oferit de prima echipa este gresit, a doua echipa are 20 de secunde suplimentare pentru a gasi raspunsul
corect si a obtine punctul.

- Din momentul apasarii pe buton capitanul trebuie sa numeasca persoana care va oferi raspunsul. Discutiile dupa
apasarea butonului sunt interzise. In cazul incélcarii acestei reguli, dreptul de a réspunde fi este anulat echipei respective
si, daca adversarii inca nu au raspuns, este oferit celeilalte echipe.

- In cazul in care nici o echipa nu géseste réspunsul corect la o intrebare, nici o echipa nu primeste punct.

- Atentie! Tn cazul in care o echipa apasa pe buton nainte ca prezentatorul sa pornireasca timpului (semnal sonor), se
considera start fals si echipei nu i se permite sa-si exprime versiunea de raspuns. Din acel moment, cealalta echipa are
20 de secunde pentru a raspunde la intrebare.

Structura competitiei

-Tn dependenta de numarul de echipe inregistrate, se vor forma grupe (din 3 sau 4 echipe). Distribuirea echipelor in
grupe se va face in baza unei trageri la sorti care va avea loc in data de 3 octombrie. Vom incerca sa evitam ca in aceea
si grupa sa ajunga mai multe echipe de la aceeasi universitate.

- Echipele disputa cate un joc direct de 5 sau 7 intrebari (in dependenta de nr. de echipe inregistrate si respectiv - timp
disponibil) cu fiecare echipa din grupa.

- Pentru victorie, echipele obtin 3 puncte, iar pentru egalitate — 1 punct.

- In dependenta de formatul ales inainte de tragerea la sorti, din fiecare grupa se vor califica in faza eliminatorie 1 sau 2
echipe.

- Criteriile de departajare ale echipelor in grupa, in ordine descrescatoare: a. numarul de puncte b. diferenta dintre
raspunsuri corecte si raspunsurile adversarilor (punctaveraj) c. numarul de raspunsuri corecte d. jocuri suplimentare la
decizia juriului.

- In faza eliminatorie se vor intalni cate 2 echipe (conform schemei prestabilite). Perechile disputé cate un joc eliminatoriu
de 7 intrebari (cu exceptia finalei mari, unde vor fi jucate cel mult 9 intrebari). in caz de egalitate - se joaca cate o
intrebare suplimentara pané la departajare. in cazul in care o echipd acumuleaza 4 puncte, duelul se poate termina
fnainte de a fi citite toate cele 7 intrebari.



