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Introducere

AO Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale este o organizatie ne-guvernamentala care reprezinta
interesele unei comunitati de tineri inteligenti, ale caror valori fundamentale sunt informatia, cultura,
auto-educatia si implicarea civica. Acesti tineri, al caror numar este in continua crestere in Chisinau si
alte localitati din Moldova si Romania, sunt intotdeauna gata sa asculte si sa lupte prin aplicarea
diferitor resurse informationale pentru fiecare intrebare ne-descifrata sau pentru explorarea diferitor
domenii de relevanta pentru sine insusi sau pentru societatea din jurul sau.

Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale isi propune drept misiune a existentei sale educarea unor
cetateniinformati, cu Tnalte capacitati intelectuale, cu un nivel ridicat de cultura si responsabilitate intr-
un mediu bazat pe principii de solidaritate si comunicare.

Clubul exista din anul 2000 (in perioada 2000-2007 fara o forma juridica) si pe parcursul celor 20 de ani
de existenta a reunit sute de elevi, studenti si tineri absolventi in concursurile de jocuri intelectuale
organizate cu regularitate. Astazi Clubul implica in activitatile sale in jur de 50 de echipe, adica circa 300
de membri activi, de toate varstele, dar mai ales elevi, liceeni si studenti.

Activitatea de baza a Clubului este organizarea concursurilor de jocuri intelectuale si consultarea
tinerilor in practicarea jocurilor intelectuale. Fiecare concurs de jocuri intelectuale se desfasoara dupa
un anumit format care, in cele mai dese cazuri, urmareste delimitarea invingatorilor dupa numarul de
raspunsuri corecte la un anumit set de intrebari de cultura generala intr-un interval de timp fixat.

Pe parcursul celor 21 ani de activitate s-au jucat in competitii oficiale peste 39,000 de intrebari, cele
mai multe dintre ele fiind bazate mai mult pe gandirea logica decat pe cunostintele seci.

Anul 2021 a fost unul mai special pentru CMJI, din cauza pandemiei globale. Cu toate acestea, am avut
un numar destul de mare de activitati. lata lista de activitati organizate:

1. Quizul de winneri - un concurs online regulat - 34 de editii, la fel ca si in anul 2020

2. Colaborare cu CICDE - contributie la organizarea concursurilor preliminarii (6) si a unui concurs final
3. Turneu international online de jocuri intelectuale pe 15, 16 si 17 ianuarie 2021

4. Match online

5. Concursul ,,Cunoaste-ti Parlamentul” realizat Tn parteneriat cu Parlamentul RM - concursuri
preliminare si finala

6. Exquizit - concurs online in colaborare cu RNCE

7. Decliq - concurs online

8. Cupa Primaverii - concurs online in colaborare cu DGETS Chisinau

9. Europa Quiz - concurs pe viu/ online in colaborare cu IPRE

10. Romaniador - concurs online in colaborare cu ODIP Unirea

11. Sezonul de Vara de Ce? Unde? Cand? - 4 evenimente

12. Tabara de Vara de Jocuri Intelectuale 2021 - in perioada 1-8 august la tabara F'estival, r. Calarasi,
R. Moldova

13. Colaborare cu youth.md la Cupa Youth 2021

14. Flash-mob cu ocazia aniversarii celor 30 de ani de independenta a RM - in Parcul Stefan cel Mare
din Chisinau la 28.08.2021

15. Activitate online PNUD dedicata Egalitatii de gen in anticoruptie

16. Colaborare cu FinEdu la organizarea FinEdu Camp - 3 concursuri online

17. Concurs online dedicat Eficientei energetice, climei si mediului ambiant - eveniment dedicat
Saptamanii Europene a Energiei Durabile 2021.

18. Redactarea Manualului de Jocuri Intelectuale, volumul 3



Buget
Bugetul CMJIin anul 2021 a fost de circa 280.100 lei.

Suma a fost acoperita din urmatoarele surse:

- Finantare MECC pentru TVJI 2021 - 142 mii lei (50,7%)

- Donatii si cotizatiile membrilor - 37,8 mii lei (13,5%)

- Servicii prestate de catre CMJI - 35,7 mii lei (12,8%)

- Finantare MECC pentru Manualul de JI Vol. 3 - 21,6 mii lei (7,7%)

- Sponsorizare oferita de Forward International (Bucovina) - 20 mii lei (7,2%)
- Premiul pentru Tineret (2020) - 15 mii lei (5,3%)

- Sponsorizare oferita de AmCham Moldova - 6 mii lei (2,1%)

- Utilizare suma din desemnarea procentuala (2%) - 2 mii lei (0,7%)

Cheltuieli realizate:

lata categoriile de baza ale cheltuielilor:

- Cheltuieli specifice TVJI 2021 - 172,8 mii (61,7%) (* unele cheltuieli au fost incluse la categoriile
generale)

- Salarii - 79,1 mii lei (28,2%)

- Impozite - 19,3 mii lei (6,9%)

- Amortizare - 3 mii lei (1,1%)

- Comisioane bancare - 2,5 mii lei (0,9%)

- Alte cheltuieli - 2,2 mii lei (0,8%)

- Premii - 1,2 mii lei (0,4%)

** Nu au fost incluse platile legate de Manualul de JI Vol. 3 (stocuri).



1. Quizul de winneri

34 de concursuri pe parcursul anului

Evenimentul este unul online, ce se desfasoare pe
pagina de YouTube a CMII. Are loc regulat, in zilele
de vineri, de la 19:30. Pe parcursul anului am
incheiat 3 ere. Era 3 a fost castigata de #protestpermanent, Era 4 - de Acord, iar Era 5 - de REM.

Era 3 (Top 50)

Quizul de winneri

Evol Echipa Qw42 aw4s  owdda  aw4as  Qw4e Loc Evol Echipa aw42 Qw43 Qw44 Qw4s  aw4e  Total
0 |#protestpermanent 37 46 42 43 43 216 26 -3 |Morning Glory 34 33 39 30 136
2 1 [ACORD 44 35 38 44 43 204 27 -6 |Eleutheria 26 26 24 37 25 133
3 -1 |phi 36 41 46 39 201 28 -1 |VIP 38 33 31 27 129
4 0 |SER 45 37 39 37 195 2] 1 |Tinerii Moldovei 29 20 23 25 22 115
5 0 REM 37 36 43 36 194 30 2 [AlKPony 34 28 28 28 118
6 2 Masa 21 38 37 40 37 189 31 -2 |Enigma 26 25 22 21 104
7 -1 |H5N1 29 30 35 40 183 32 2 BANG 29 24 24 23 100
8 -1 |Bucefal CMSC 36 24 36 181 33 -8 |Wee 30 36 32 98
9 0 Robin Ellacott 37 21 35 36 29 178 34 2 [Squadra 27 21 20 29 97
10 1 Elon Must 37 28 27 36 38 171 35 -2 |Oreo 32 27 27 86
11 -1 |mici 34 34 35 35 32 170 36 -1 [Young folks 14 13 24 33 84
12 4 MOFT a5 27 30 9 37 168 37 10 |Alkashii lui Stefan 38 29 67
13 6 Beluga 33 29 34 34 36 166 38 1 |Ad 21 20 20 61
14 -1 [PlusMinus 30 31 34 35 34 164 29 -1 |Oscar 16 22 22 60
15 -1 |Lumina din umbrd 33 26 33 36 33 161 40 5 [Horny Andrei 22 23 13 58
16 -4 |Sfanta Treime a 25 a 37 a2 156 41 -4  |HanbaHHana MyTuHa 27 29 56
17 11 |Tanti Margareta 28 32 33 30 32 155 42 -1 [A&T 24 26
18 -3 |MozalQ 21 29 34 31 30 155 43 -1 [Timon&Timon 26 22 48
19 -1 |6 negri mititei 33 28 32 29 32 154 44 -1 [|apidulei 18 29 a7
20 0 |The Wieners 29 31 30 31 31 152 45 1 |FiatlLux 2 23 21 46
21 -4 [Mandalorians 30 27 32 31 30 150 46 -6 |Chitarena 19 5 11 9 44
22 9 Liubovi P. Stepciuc 37 39 37 36 145 47 8 Full House ] 10 10 16 42
23 3 Mr. Brown 28 22 24 32 36 142 48 0 belweHcTeo Malkn 33 33
24 -2 |Joyce Division 37 36 38 29 140 49 0  [Alcasii lui Stefan 32 32
25 -1 [Fantastic 2 and nowh. 25 22 31 36 26 140 50 0 |Casablanca 31 31
Era 4 (Top 25) Era 5 (Top 25)
Qwsl Qws2 Qws3 Qws4 Qwss  Total Evol Echipa Qawe2 Qwes Qwed Qwes Qweb  Total
1 1 [ACORD 43 46 1 o REM a7 41 34 48 213
% 1 [#protestpermanent 43 44 2 0 [#protestpermanent 44 44 a1 39 35 203
3 -2 |REM a1 46 38 a3 a2 200 % 2 |ACORD a2 42 a1 34 203
4 1 Robin Ellacott 38 38 39 36 40 191 4 2 H5N1 a1 40 43 35 38 157
5 | 1 [Masaz1 E s 32 36 | 186 5 2 |phi a0 40 35 2 | 1%
6 | o |ser 36 39 23 30 a5 | 183 6 | -2 |casablanca El e 2 34 34 | 1
7 0 |HSNL 37 38 30 32 40 177 7 -4 |Robin Ellacott 41 43 40 35 30 189
8 1 |sfanta Treime 34 47 25 26 39 171 8 0 [SER 38 39 40 23 37 187
9 -1 |phi 36 34 29 31 37 167 9 X Fantastic 2 and nowh. 39 23 33 29 34 168
10 o Elon Must 29 38 30 25 39 161 9 o Elon Must 36 35 36 31 30 168
1| 3 |Wee a7 2 35 30 29 | 159 1 | 2 |vasan 36 35 E » 8 | 163
12 -1 |mici 37 43 31 31 147 12 1 Capra cu doi lei 28 32 39 28 34 161
13 o Mr. Brown 27 38 23 23 32 143 13 -1 |[Mr. Brown 39 31 30 26 31 157
14 3 MozalQ 14 39 27 19 31 130 14 0 MOFT 30 28 41 27 29 155
15 1 |moft 23 25 2 23 27 120 15 2 |Liubovi P. Stepciuc a3 30 35 38 146
16 X PlusMinus 23 31 20 16 26 116 15 o MozalQ 30 21 33 26 36 146
17 -5 |Fantastic 2 and nowh. 22 43 22 24 111 17 2 Bucefal CMSC 32 34 41 32 139
13 1 Eleutheria 21 28 16 28 93 13 -3 |Dement 21 38 36 22 117
19 -4 |Dunayskaya 30 38 22 a0 19 1 mici a1 36 35 112
20 3 [Surorile Osoianu 21 27 18 66 20 3 [cafelutsa 15 38 21 29 103
21 -1 |Enigma 24 33 57 21 4 (XXM 38 32 32 102
22 17 |Singur Alone 24 27 51 22 -4 |Oscar 21 27 28 21 a7
23 -2 |Lumina din Umbra 25 24 49 23 -4 |AlKPony 33 21 35 89
23 21 |Terra 21 28 49 23 0 |Votati cu like-uri la m. 25 25 23 16 89
25 -1 |6 negri mititei 22 23 2 47 25 -4 |apidulci 19 29 24 72




2. Colaborare cu CICDE - contributie la organizarea concursurilor preliminarii si a un concurs final
Au fost organizate cateva concursuri preliminare, pe parcursul intregului an - online. Concursul final a fost
organizat pe viu. CMJI a contribuit la capitolul pachete cu intrebari si prezentare.

Au fost organizate 6 concursuri preliminare online, pe 09.03.21, 06.04.21, 15.05.21, 03.06.21, 14.09.21 si
19.10.21. Concursul final a avut loc la 30.10.21 si a inclus un concurs de Ce? Unde? Cand? si unul de Brain Ring
pentru echipele finaliste.

®

Democratia

se invata!



A fost un turneu inedit, organizat de Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale si Quiz lasi, ce a avut loc online in
perioada 15-17 ianuarie 2021.

Turneul a fost compus din 3 competitii:

15 ian 2021 (vineri, de la 19:30) - Quiz - 50 de intrebari (durata - circa 2 h).

16 ian 2021 (sambata, de la 19:30) - Match - 36 de intrebari (durata - circa 1 h 15 min).
17 ian 2021 (duminica, de la 19:30) - CUC - 36 de intrebari (durata - circa 2 h).

S-au facut clasamente separate pentru toate concursurile si un clasament general pentru turneu.

Rezultate Quiz Rezultate Match

Echipa

Loc Echipa




Rezultate Ce? Un? Cand?

Clasament general




4. Match online
Concurs desfasurat la 26.02.2021
Date de baza

- Concursul este unul de echipd, dar participantii pot juca si individual. Se recomanda echipe a cate 4-6 jucatori.

- Se joacad 3 runde a cate 12 intrebari, cu un total de 36 de intrebari.

- Participantii primesc la startul jocului toate raspunsurile corecte si 6 raspunsuri in plus, cu un total de 42 de versiuni.
- Participantii vad textul intrebarilor si raspund pe www.cmji.md.

- E necesara o inregistrare prealabila (sau la startul jocului) a echipelor.

- Durata concursului - circa o ora. Start la 19:30 (prima intrebare la 19:35).

Desfasurarea concursului

- Textul fiecarei intrebari apare pe ecran, pe www.cmji.md.

- La prima rund3 echipele au la dispozitie 60 de secunde pentru a discuta si a alege unul dintre raspunsurile corecte. In
mod similar, echipele vor avea 45 de secunde la runda 2 si 30 de secunde la runda 3. La fiecare intrebare, echipele vor
avea suplimentar cateva secunde (circa 20) pentru a citi intrebarea.

- Echipa trebuie s& aleagd unul dintre réspunsuri la fiecare intrebare. Tn cazul in care echipa nu alege un rispuns pani la
expirarea timpului, aplicatia va alege aleatoriu un raspuns dintre cele disponibile.

- Dupa expirarea timpului, este afisat raspunsul corect.

- Pentru fiecare raspuns corect, echipa primeste 1 punct.

- Echipele trebuie sa fie foarte atente atunci cand aleg raspunsul, pentru ca in cazul unui raspuns gresit risca sa piarda 2
puncte, luand in consideratie ca se lipsesc de un raspuns potential la o alta intrebare.

Finalul concursului si determinarea echipei castigatoare

- Concursul se incheie dupa intrebarea 36.

- Imediat dupa final, echipele pot vedea locul ocupat.

- Criteriu de departajare: in caz de egalitate va fi avantajatd echipa care a raspuns mai rapid la ultima intrebare

(indiferent daca a raspuns corect sau gresit).

Rezultate Match

1 SER 11 12 12 35 23  Fantastic 3-2 and now. 5 5 7 17
2 H5N1 9 10 10 29 23 Votati cu like-uri la m. 5 7 5 17
3  Robin Ellacott 10 10 8 28 23 PinCod 8 3 6 17
4 EBun 11 9 7 27 26 Mr. Brown 8 4 4 16
4 #protestpermanent 11 9 7 27 27 Afrodiziac 5 3 7 15
6 REM 10 7 9 26 28 MozalQ 5 4 5 14
6 Ceva Random 11 8 7 26 28 Tinerii Moldovei 5 6 3 14
8 The Wieners 10 6 9 25 28 iGeneration 7 3 4 14
9  Eleutheria 12 4 8 24 31 Al KPony 5 3 5 13
9  Veridis quo 8 8 8 24 31 dodoff 1 8 4 13
11 Sfanta Treime 9 6 8 23 31 lodari 6 3 4 13
11 Joyce Division 9 9 5 23 34 Mandalorians 5 4 3 12
13 Morning Glory 8 8 6 22 34 Sanda 1 6 5 12
13 Elon Must 8 5 9 22 34 Al 3 4 5 12
13  Patru si jumatate 10 b b 22 37 CIPciRIP 1 3 6 10
16 ACORD 10 5 ] 21 37 MADINI 5 4 1 10
16 Bucefal CMSC 9 4 8 21 39 Tanti Margareta 3 3 3 9
18 VIP 5 6 8 19 39 MOFT 5 2 2 9
18 Beluga 4 8 7 19 41 HanbaAdHaEA [yTvHE 3 3 2 8
18 PlusMinus 8 6 5 19 42 Young folks 1 2 2 5
18 6 negri mititei 6 5 8 19 43  Fiat Lux 1 2 2 5
18 Lumina din Umbra 8 3 8 19



5. Concursul ,,Cunoaste-ti Parlamentul” realizat in parteneriat cu Parlamentul RM - concursuri
preliminare si finala

Concursurile preliminare au fost desfasurate in mediul online. Concursurile au decurs in format CUC/ quiz.
Concursul final a avut loc la

impreuna cu Parlamentul RM, am organizat in acest an o noud editie a concursului pentru elevi si tineri ,Cunoaste-ti
Parlamentu

I”

. Este o activitate de promovare a educatiei pentru drepturile omului si cetateniei democratice,
organizata in doua etape, inclusiv online.

Prima etapa a fost organizata prin intermediul Oficiilor teritoriale de informare ale Parlamentului din Edinet, Orhei,
Leova, Comrat si Clubului Moldovenesc de Jocuri Intelectuale si cu suportul Directiilor raionale de educatie, n
format online. Aceasta a implicat echipe a cate 6 elevi din ciclul liceal al institutiilor preuniversitare din tara. Echipa
invingatoare din fiecare regiune din fiecare joc preliminar a participat la etapa finala a concursului, organizata de
Directia generala comunicare si relatii publice a Parlamentului.

Etapa finala a presupus o abordare interactiva a modalitatii de vizitare a cladirii Parlamentului si de familiarizare cu
procesul legislativ.

La jocul final au participat 5 echipe. Participantii au raspuns la intrebari si au prezentat proiecte de legi. Concursul a
fost castigat de echipa ,Proxima” (LT M. Eminescu din Anenii Noi).

Cunoaste-t
parlamentul’




6. Exquizit - concurs online in colaborare cu RNCE

La 15 aprilie 2021, am desfasurat jocul intelectual ,,ExQuizlt”, impreuna cu Reteaua Nationala a Consiliilor Elevilor si
Clubul de Jocuri Intelectuale Aristotel. Tn concurs au participat 27 de echipe de elevi.

Livestream pe YouTube Loc Echipa R1 RZ R3 R4 RS R6 [ Total
15 APRILIE . 18:00 1 |WeMen 8 8 7 16 ] [ 51
2 |Sfanta Treime 3 i i 16 ] 7 50
3 |Trei Crai 6 6 7 16 5 7 A7
4 |A cute pain T T 7 8 12 6 A7
5 |PromXll 8 7 5 16 3 6 45
6 |The Chipettes 4 [ 7 8 6 12 43
7 |GOAT 5 7 14 6 5 5 42
8 |Mandalorians 3 8 4 8 7 8 41
8 [Alianta criticilor [ [} T 8 8 4
B3 . o 10 |iGeneration L] L] i i & 10 40
un joc In'l'elecfuﬂl onhne‘ 11 |6 Megri Mititei 4 14 G & b 1 38
12 |Agnos 5 4 14 7 3 4 37
13 |Viad 6 4 3 16 5 2 36
14 |NSCENN 4 4 14 7 3 2 34
14 [Young folks 1 3 4 16 3 T 34
16 |Smartness 4 1 3 8 10 3 32
17 |Bright minds 1 6 8 8 4 4 3
18 |Galaxy 5 8 [ 6 2 3 30
19 |Akatsuki 4 6 4 7 4 4 29
19 | Orion 3 3 6 i 8 2 29
21 |Cusma lui Guguta 3 2 10 8 3 2 28
22 |we showed up 3 [ 4 T 4 3 27
22 |SmarR 2 5 5 7 6 2 27
22 |AsachiPower 4 1 5 6 ] 6 2
| :J \ A 22 |Euncia 1 4 [ 6 3 8 27
Ud O : 26 |Dementors 3 0 4 7 4 4 2
LR CMJI 27 |Crengieni 0 1 5 7 2 1 17

7. Decliq - concurs online

/

Ideea ne-a venit in timpul organizarii unei editii din Quizul de winneri. Ne-a
parut ca ar putea iesi ceva interesant, iar Alexei Sersun a implementat-o din
punct de vedere tehnic. Spre deosebire de majoritatea jocurilor pe care le
organizam, acesta este unul individual. Cu toate acestea, exista si aici o
colaborare cu alti jucatori la nivel de runda (idee imprumutata din Jocul
Capitanilor).

)

La Tnceput jucatorii primesc lista de raspunsuri (42, similar cu Match).
La startul fiecarei runde jucatorii sunt distribuiti aleatoriu intr-o echipa virtuala. Se pot vedea numele/ nick-urile
membrilor echipei, dar nu exista o cale directa de comunicare.

Se afiseaza intrebarea pe ecran. Pentru fiecare intrebare se acorda 70 de secunde, insa jucatorii pot raspunde doar in
ultimele 20 de secunde. Cum se raspunde? Facand click pe raspunsurile disponibile. Jucatorii pot face click pe mai multe
raspunsuri si de mai multe ori pe acelasi raspuns.

Dupa expirarea timpului se poate vedea pe ce raspunsuri au facut click membrii echipei si ce raspuns a luat cele mai
multe click-uri. Acesta este raspunsul unic oferit din partea echipei. Daca sunt mai multe raspunsuri pe locul 1, aplicatia
alege aleatoriu unul dintre ele. Daca nu s-a facut nici un click - echipa nu are punct la aceasta intrebare. Se compara
rdspunsul echipei cu cel corect si se oferd sau nu punctul. Tn caz de raspuns corect - fiecare membru al echipei primeste
1 punct.

IMPORTANT. Raspunsurile nu se ,consuma” ca la Match. Respectiv, acelasi raspuns poate fi dat la mai multe intrebari.

Jocul dureaza 6 runde a cate 6 intrebari (total - 36 de intrebari).
Castiga jucitorul cu cele mai multe puncte personale. in caz de egalitate si in acest caz, departajarea se face in favoarea

jucatorului cu mai multe clickuri pe raspunsuri corecte pe parcursul jocului.

Concursul a fost castigat de Andrei Lutenco



8. Cupa Primaverii - concurs online in

0 " Cupa Primiverii 2021
colaborare cu DGETS Chisinau A

\, in formatul

~2

Cupa Primaverii 2021 a fost un concurs intelectual (in
formatul Quizul de winneri) dedicat elevilor si
studentilor.

Evenimentul a fost realizat in parteneriat de catre
Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale si Directia
Generala Educatie, Tineret si Sport a Consiliului
Municipal Chisinau.

Concursul a avut loc online, pe canalul de Youtube al
CMIJI, duminica, 16 mai 2021.
Au participat echipe formate din elevi si/sau studenti (nu a fost necesar ca echipa sa reprezinte o singura institutie).

Reguli pe scurt:

6 runde din cate 8 intrebari si o runda speciala din 2 intrebari.

S-a raspuns prin intermediul unui formular.

Intrebarile s-au axat pe culturd generald, fiind grupate pe runde in special in baza disciplinelor studiate.

Cele mai bune echipe au fost premiate, premiile fiind puse la dispozitie de DGETS.

Rezultate:

Loc Echipa R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 Total
1 Aricii din ceatd i 6 4 4 5 5 0 K}
2 Enigma 5 6 3 5 5 4 2 30
3 Eunoia 3 4 3 5 5 7 2 29
4 ELCA 1 6 5 5 4 5 2 28
5 A cute pain P 5 5 B 3 B 27
6 Thunder 5 5 3 4 2 4 2 25
B 100 lei cupon la Andy's 2 4 4 4 4 7 0 25
3] Urmasii lui Cantemir 2 5 5 4 3 5 1 25
B SPQR 2 4 3 5 5 5 1 25
10 Fiat Lux 4 4 2 3 4 5 22
10 Geronimo 2 3 5 3 5 3 1 22
12 OaapéHHeIe 2 4 3 2 4 4 20
13 MIERDE. 2 4 3 5 3 0 0 17
14 Ad 2 3 0 2 3 6 16
15 Times Mew Roman 0 4 2 3 3 4 -1 15
16 Fantastic 4 1 4 2 2 1 4 -1 13
17 “lan si Doina Aldea-Teodorovici” 2 1 1 0 2 6
17 Cultura & o artd 0 1 1 0 1 3 0 6
19 Inteligentele 0 2 1 3
* #protesttemporar 7 6 B8 8 b 0 42
i REM 4 7 B b 1 37
* Mr. Brown 5 5 B ] 5 1 32

* In afara concursului



9. Europa Quiz - concurs pe viu/ online in colaborare cu IPRE

* L *

2t . * SOLIDARITATE *
sanatate
ECHIPA EUROPA : * IMPREUNA PENTRU UN *
! viitor mai bun

ZIUA2021 y, | \ A R
EUROPEI —Z y k

_\
EUROPA Quiz vo7.» NN
Sambata, 22 mai 2021 : - a O RAS ELUL

Ora 14:00

www.EU4Moldova.eu

Stiftung Centrul de informare iﬁ‘g 755 ADORS

al UE in Chisindu CMJI
Parteneri media privesc &1 rlive tv 1 R ZUGO # dlez j\"@

mereu informat

Biblioteca

/ Hanns E/EURQPE 3 ﬂb g
/// Seidel CAFE®E EUROPEAN nr EBA ijgméss‘uwl 1
6 > - " MoLDevA ‘AN

Municipala
B.P. HASDEU

Evenimentul a avut loc la 22.05.21, la Biblioteca Municipala B.P. Hasdeu, Chisinau si Online prin intermediul privesc.eu,
Rlive.md si pe pagina de YouTube a CMJI.

A fost un concurs dedicat Zilelor Europei in Republica Moldova, in colaborare cu IPRE, Fundatia Hanns Seidel, Tinerii
Ambasadori Europeni, Asociatia Businessului European, Biblioteca Municipala B.P. Hasdeu, Europe Cafe si proiectul
,Vizibilitatea asistentei UE si UE in Republica Moldova”.

La concurs au fost invitati toti cei pasionati de jocuri intelectuale, dornici sa-si testeze cunostintele despre Uniunea
Europeana, dar si gadndirea critica, logica si spiritul de echipa. Jocul a avut 5 runde tematice, cu intrebari la subiectul
Uniunii Europene, istorie, evenimente, curiozitati, limbi si altele.

Offline
Loc Echipa R1 R2 R3 R4 R5 Total
1 Joyce Division 6 T T T 6 33
2 |Interregnum 5 4 2 3 1 15
3 |Young European Ambassadors 3 2 5 2 2 14
4 Homo Europeanus 2 3 3 3 1 12
5 |Eu pentru UE 2 1 . 1 0 6
6 |Dream Team 1 1 1 0 0 3
7 |AMEuroClub 1 0 1 0 0 2
Online

Loc Echipa R1 R2 R3 R4 R5 Total
1 [Valea Lupului 6 8 8 5 6 33
2 |ACORD 4 8 g 6 6 32
3 |Elon Must 6 6 7 4 5 28
4 |6iks violent ducks 5 6 7 5 5 28
5 |Beleizis 6 5 ] 5 3 25
6  |Cetatenii europeni 6 6 4 3 3 22
6  |PlusMinus 5 4 ] 3 5 22
8 |MOFT 3 5 ] 2 6 21
8  |Gangalici 5 4 5 2 5 21
10  |apidulci ] 3 4 2 5 19
11 |FRIENDS 2 5 4 1 4 16
12 |Eunoia 2 3 3 2 5 15
13 |Team 9 3/4 2 4 5 0 3 14
14 |Riposta 2 2 4 1 3 12
15 |LTAICaXaF 0 0 1 1 2 4
16 |Me, Myselfand | 3 0 3




10. Romaniador - concurs online in colaborare cu ODIP Unirea \
\ Q
C

y\/
Un concurs online tematic compus din 32 de intrebari. e Ml
Rezultate:
Loc Echipa R1 R2 R3 R4 Total

1 Robin Ellacott 7 5 7 6 25

2 Rosetti 6 4 7 8 25 SALVEAZA DATA

3 Mandalorians 6 6 8 4 24 Miercuri, 16 mai , ora 18:00

4 | Alistar 5 | 5 8 3 21 @? 5 A ) ?

5 | foobar 5 1 6 8 20 o0 O O 0 ©

6 Tinerii Basarabiei 3 4 2 1 10

7 Conquizdador 5 4 9

8 Soare 2 1 2 5

9 Alba 1 1

11. Sezonul de Vara de Ce? Unde? Cand? - 4 evenimente

in cadrul sezonului s-au desfisurat 4 cupe de Ce? Unde?
Cand?:

O cupa ai!

Cuppa FM

Cupa Phi

Cupa Lingvistica

Clasament:
Loc Echipa e C.u pi  Cupa CuP_a C,UPE C,L'pﬂ_ TOTAL
Ai3 FM Phi Lingv Min Fin
1  Asachi 21 25 16 10 72
2 LAREME 15 12 25 7 58
3 Maktub 10 22 6 5 43
4 o} 16 20 36
5 Phi 8 19 27
6  Foaie Verde 2 21 21
7 Plus Minus 5 12 3 20
8  Beleizis 17 17
9  WeMen 3 8 1
10 Namaol 4 2 9
11 GG 8
12 J Pidjagues 5 1 6
12 WTH 6 &
14 Fedex 4 4
14 cCafelutza 4 4
16 DP 3,5 3,5
16 Comanda 3,5 3,5
13 Interregnum 3 3
18 Equip 1 2 3
20 |Tol 2 2
21 Alcasii lui St. 1 1
21  Postregnum 1 1
21 Magnus 1 1,




12. Tabara de Vara de Jocuri Intelectuale 2021 - in perioada 1-8 august la tabara F'estival, r. Calarasi,
R. Moldova

N

A—y = -
sicovns 8., diez

B P
Sete de echilibru STIRI PENTRU TINERI

MINISTERUL
EDUCATIEI, CULTURII
$I CERCETARII

MJI

Editia a 14-a a Taberei de Vara de Jocuri Intelectuale a avut loc cu succes in perioada 1-8 august 2021 la tabdra F'estival,
r. Calarasi, R. Moldova. La tabara au participat 56 de tineri din Republica Moldova. Aceasta a fost gestionata de 12
organizatori si voluntari (coordonator al proiectului - Alexei Sersun).

Evenimentul a primit finantare (142 mii lei) in cadrul Programului de Granturi de la Ministerul Educatiei, Culturii si
Cercetarii al RM. De asemenea, evenimentul a fost organizat cu suportul partenerilor:

Bucovina - partener general
AmCham Moldova

AGEPI

bookstore.md

Carturesti

diez.md

Au fost 56 de participanti cu varsta cuprinsa intre 15 si 20 de ani. Au fost reprezentanti din 18 raioane/municipii: Ungheni,
Chisindu, Soroca, Anenii Noi, Criuleni, Telenesti, laloveni, Calarasi, Edinet, Leova, Orhei, Falesti, Sangerei, Strdseni,
Basarabeasca, Dubasari, Causeni, Cahul.
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13. Colaborare cu youth.md la Cupa Youth 2021

Am pregatit pachetul cu intrebari pentru eveniment.

14. Flash-mob cu ocazia aniversarii celor 30 de ani de independenta a RM - in Parcul Stefan cel Mare
din Chisinau la 28.08.2021

Am desfasurat un flash-mob, o activitate vesela prin care i-am pus la incercare pe tinerii din parcul Stefan cel Mare.
Acestia au primit intrebari de Ce? Unde? Cand?, iar cei care au reusit sa raspunda corect au primit dulciuri in calitate de

recompense!

Activitatea s-a aliniat actiunii ,,Promovarea proiectelor de tineret ,,30 la 30”: evenimente dedicate aniversarii a 30-a de
la proclamarea independentei”, implementat de catre MECC.




15. Activitate online PNUD dedicata Egalitatii de gen in anticoruptie

Evenimentul a fost compus din 2 sectiuni:
a) Prezentare , Implicatii de gen in perceptia (anti)coruptiei”
b) Quiz ,Anticoruptie & Egalitatea de gen”

Gender & Integrity

Workshop & Quizz 22/10/2021

16. Colaborare cu FinEdu la organizarea FinEdu Camp - 3 concursuri online

FINedu CU SUPORTUL I\“J

25 - 29 octombrie

®zoom v
—
SUSTINUT DE KNOWLEDGE PARTNERS

TAXACO it AmCham Moldova Oy




n cadrul Taberei am organizat 3 concursuri online:
Decliq

Banalitati

Quiz

n cadrul proiectului, participantii si participantele vor fi familiarizati cu notiuni de baz& in ceea ce tine de finante
publice, finante corporative si finante personale. De asemenea participantii vor avea parte de sesiuni de instruire cu
traineri dedicati; activitati practice, aplicative; sedinte de interactiune cu personalitati notorii din domeniul financiar,
precum si activitati intelectuale.

Top 18 - Declig financiar (27.10.2021)

g

1 |Bucefal CMSC
2 |#protestpermanent
Loc Jucator Rasp 3 [seR
1 alutenco 33 : ﬁ:::b'm
2 Evghenii 31 . ’;:f"”
3 Alexandru Danila 31 8 |Masa21
4 LDU_1 30 —— -
g Jeka 20 11 [H5N1 7 6
& Lemurzini 30 - ::gjpl:d — 5
7 Dna T 29 phenen :
g Adl 20 16 |Dement 3 5 4
9 Nicoleta 29 Ty e -
10 Coroban Maxim 29 iy - -
11 Maxim Parnao 29 21 |Mozalq 5 3 5 4
12 Viad Graur 29 — T -
13 Georgina 29 2 [ a | 7 2
14 Olga Bordea 28 A i : ; S :
15 SEIFICIL.I 25 27 |[Chitarena 2 2 5 6 4 7
16 Ginco-Fodor Daniela 28 Z \?Z::;iculike—urilam. : i Z 3 : : i ig
17 Corolenco Adelina 28 e R B R B e B R
18 MNegru Georgeta 28 s 3l 2]als5 5 2
2 2 6 4 2 6 22
Rezultate Banalitati (28.10.2021)
Loc Echipa R1 | R2 | R3[| R4 | R5 | R6 | R7T | R& | R9 |R10 |R11 |R12 | Total
1 Room 2 17 | 27 | 33 [ 21 | 13 | 17 [ 20 | 21 | 27 | 31 | 13 | 22 262
2 Scraidelaapus | 16 | 27 [ 29 | 16 | 13 [ 17 | 19 | 22 | 27 | 31 | 13 | 22 252
3 Suppsala 18 | 25 | 33 (16 |10 [ & | 22 | 25 [ 24 | 29 [ 11 | 19 240
4 Winners 16 | 26 | 29 |12 | 12 | 16 [ 19 | 22 | 27 | 31 7| 21 238
5 |(LuminadinUmbra| 11 [ 27 | 29 | 18 | 13 | 13 | 22 | 23 | 23 | 29 | 13 | 16 237
6 room 3 16 26 | 31 [ 15 | 11| 16| 8 19 (26 | 29 | 7 | 20 224
7 Wall street 9 5 N 1. | T 14 [ 15 | 23| 27 | 29 | 13 | 19 208
8 Young Folks 16 | 26 | 25 | 18 | 13 | 2 99




17. Concurs online dedicat Eficientei energetice, climei si mediului ambiant - eveniment dedicat
Saptamanii Europene a Energiei Durabile 2021.

Concurs online tematic, transmis din studiou.
Echipele au fost premiate de parteneri.

JOC INTELECTUAL

DESPRE EFICIENTA ENERGETICA, CLIMA SI MEDIUL AMBIANT

; Echipa R1 R2 R4 R5 TOT

1 |#protestpermanent 29 21 |Fantastic X and nowh. 2 2 2 1 2 9
2 |REM 4 4 25 22 |Galaxy 1 2 1 i 3 8
3 |phi 4 4 25 22 |Ad Astra 1 1 2 2 2 3
4 |SER 4 3 24 24 |High Voltage 1 2 0 i 3 7
4  |Bucefal cel mai sexy cal 5 3 5 24 24 |No Pollution 1 2 1 1 2 7
6 |H5N1 4 4 3 4 23 26 |Dacii o 2 1 2 1 [
6 |Casablanca 4 5 4 5 5 23 26 |Full House 1 2 1 1 1 6
8 |Robin Ellacott 4 5 1 5 3 21 26 |Energel 1] 1 2 0 3 [
9 |Eleutheria 3 5 3 4 5 20 29 |Astro 1 i i 0 & 5
10 |Masa 2l & 4 2 & 2 19 29 |[friends 0 1 2 1 1 5
11 |Energetice degenerab. 4 3 1 2 2 15 29 |Ecolife 1 1 1 1 1 5
12 |apidulci 2 2 2 4 3 13 29 |AQUA 1 1 1 1 1 5
13 |6 negri mititei 2 2 2 1 3 12 33 |Ovidius o i 0 1 “ 4
13 |MOFT 3 3 2 1 3 12 33 |Continent 0 1 0 1 2 4
15 |MozalQ 32 2 2 2 2 11 33 |[Eunoia o i i, 0 “ 4
15 |Elon Must 2 2 1 4 & 11 36 |Eu-energic 0 1 0 0 1
17 |Fiat Lux 0 3 1 2 4 10 36 |Evrica 0 1 1
17 |Votati cu like-uri la m. 1 4 0 2 3 10 38 |eu-ecologic 0 0
17 |4 valeti fard vieatcd 1 3 3 1 2 10 38 |Gaudeamus 1] 0
17 |Cicada 1 3 2 1 3 10

18. Redactarea Manualului de Jocuri Intelectuale, volumul 3

Pe parcursul intregului an am lucrat la volumul 3 al Manualului de Jocuri Intelectuale. Tiparirea
volumului este realizata cu suportul oferit in cadrul programului Proiecte Culturale de la Ministerul
Culturii al RM.

Similar cu primele 2 volume, volumul 3 va include o introducere teoretica, materiale aditionale si multe
intrebari de Ce? Unde? Cand?

FINAL
(Continuam in forta in anul 2022)



