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Introducere

AO Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale este o organizatie ne-guvernamentala care reprezinta
interesele unei comunitati de tineri inteligenti, ale caror valori fundamentale sunt informatia, cultura,
auto-educatia si implicarea civica. Acesti tineri, al caror numar este in continua crestere in Chisinau si
alte localitati din Moldova si Romania, sunt intotdeauna gata sa asculte si sa lupte prin aplicarea
diferitor resurse informationale pentru fiecare intrebare ne-descifrata sau pentru explorarea diferitor
domenii de relevanta pentru sine insusi sau pentru societatea din jurul sau.

Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale isi propune drept misiune a existentei sale educarea unor
cetateniinformati, cu Tnalte capacitati intelectuale, cu un nivel ridicat de cultura si responsabilitate intr-
un mediu bazat pe principii de solidaritate si comunicare.

Clubul exista din anul 2000 (in perioada 2000-2007 fara o forma juridica) si pe parcursul celor 20 de ani
de existenta a reunit sute de elevi, studenti si tineri absolventi in concursurile de jocuri intelectuale
organizate cu regularitate. Astazi Clubul implica in activitatile sale in jur de 50 de echipe, adica circa 300
de membri activi, de toate varstele, dar mai ales elevi, liceeni si studenti.

Activitatea de baza a Clubului este organizarea concursurilor de jocuri intelectuale si consultarea
tinerilor in practicarea jocurilor intelectuale. Fiecare concurs de jocuri intelectuale se desfasoara dupa
un anumit format care, in cele mai dese cazuri, urmareste delimitarea invingatorilor dupa numarul de
raspunsuri corecte la un anumit set de intrebari de cultura generala intr-un interval de timp fixat.

Pe parcursul celor 19 ani de activitate s-au jucat in competitii oficiale peste 35,000 de intrebari, cele
mai multe dintre ele fiind bazate mai mult pe gandirea logica decat pe cunostintele seci.

Anul 2019 a fost unul extrem de fructuos pentru CMJI. Am avut din nou un numar foarte mare de
activitati:

1. Joc intelectual EPIQ - 47 de jocuri pe parcursul intregului an.

2. Board Games Day - 2 editii, pe 13.01.19 si pe 14.12.19.

3. Concurs intelectual alaturi de Parlamentul RM - concursuri tematice de Ce? Unde? Cand? in cateva
localitati in luna martie si jocul final la Chisindu pe 13 aprilie 2019.

4. Concurs de Ce? Unde? Cand? pentru liceele din Anenii Noi

5. Cupa Primaverii - pentru participanti de pana la 21 de ani - pe 10 martie 2019.

6. Concursuri tematice dedicate elevilor alaturi de CICDE in cateva localitati din tara.

7. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul primavara 2019

8. Participarea la Targul ONG-urile pe 1 iunie 2019

9. Sezonul de Vara de Ce? Unde? Cand? 2019 - 4 cupe

10. Tabara de Vara de Jocuri Intelectuale 2019

11. Participarea la Targul cu ocazia Zilei Tineretului - 10 august 2019

12. Sedintele Elitare 42, 43 si 44

13. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul toamna 2019

14. Concursuri de calificare pentru Cupa Liceelor la Ce? Unde? Cand? - in 14 locatii, in lunile noiembrie-
decembrie 2019

15. Altele



Buget
Bugetul CMJIin anul 2019 a fost de aproximativ 207.000 lei.

Suma a fost acoperita din urmatoarele surse de baza:

- Grant oferit de Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii pentru organizarea Taberei de Vara de
Jocuri Intelectuale 2019 in marime de 142.000 lei.

- Donatie oferita de compania Moldtelecom S.A. pentru organizarea Taberei de Vara de Jocuri
Intelectuale 2019 in marime de 10.000 lei.

- Oferire de materiale si premii de catre AGEPI, Lex Hobby Store, bookstore.md, Editura Cartier,
Brainstorm Cafe, Development Aid, Franzeluta SA pentru organizarea Taberei de Vara de Jocuri
Intelectuale 2019 si a altor evenimente.

- Desemnarea procentuala pentru anii 2018 si 2019.

- Contributiile si donatiile membrilor comunitatii.

Cheltuieli realizate:
Cea mai mare parte a bugetului a fost utilizata pentru organizarea celei de-a 13-a editii a Taberei de
Vara de Jocuri Intelectuale - 181 mii lei (87,4%).

Premii, materiale si alte cheltuieli - circa 26 mii lei (12,6%).



1. Joc intelectual EPIQ

Serie de jocuri organizata impreuna cu Asociatia de Jocuri Intelectuale din RM.
47 de jocuri pe parcursul intregului an.

5 sezoane castigate de: 7. Mercimek 8. Kharcho 9. Ramen 10. SER 11. Hoinarii
Jocuri desfasurate la Andy’s Pizza str. Armeneasca).
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2. Board Games Day
2 editii, pe 13.01.2019 si 14.12.2019

3. Concurs intelectual alaturi de Parlamentul RM - concursuri tematice dé Ce? Unde? Cand? in cateva
localitati in luna martie si jocul final la Chisinau pe 13 aprilie 2019.




4. Concurs de Ce? Unde? Cand? la Anenii Noi
Desfasurat pe 9 martie 2019 la Liceul M. Eminescu din Anenii Noi
Au participat 16 echipe din 15 licee.

Loc Institutie Liceu Loc Institutie Liceu
1 | IPLT Olimp, Puhaceni Olimp 9 IPG Todiresti E.C.O.
2 | IPLT Varnita Google 10 | IPG A. Guzun Fulger
3 | IPG Speia Dacii 11 IPG Geamana G-Unit
4 | IPLT A. Straista Silver 12 | IPG Delacau Luceafarul
5 | IPG Cobusca Noua Blue Force 13 | IPG Gura Bicului Avante
6 | IPLT E. Nicula Merele de aur 14 | IPG Cobusca Veche Cutezatorii
7 | IPLT M. Eminescu Delta 15 | IPLTI. Creanga, Hirbovat | Mini-Midi-Maxi
8 | IPLT M. Eminescu Phoenix 16 IPG Serpeni Cratos

5. Cupa Primaverii - pentru participanti de pana la 21 de ani - pe 10 martie 2019.

Loc Echipa RI R2Z R3 T
1 PlusMinus 6 8 8 22
2 AdAstra 3 5 T 15
3 Haosmos 1 8 4 13
4 ELCA 3 4 6 13
5 BBC 2 6 5 13
6  Geostorm 5 6 2 13
7 Interregnum 1 7 4 12
8  Semizeitele 2 6 44 12
9  Six Pack 2 4 5 n
10 Fluffy 1 2 6 9
11 Omega 1 &) 3 )
12 Homo Sapiens 2 3 3 8
13  Idiotii 2 4 2 8
14  Echipa Demnitatii 3 4 1 k]
15 Flex 2 3 3 8
16 Cicada 2 4 2 E



6. Concursuri tematice dedicate elevilor alaturi de CICDE in cateva localitati din tara.

7. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul primavara 2019
7 etape in perioada 17 martie - 19 mai 2019




8. Participarea la Targul ONG-urile pe 1 iunie 2019

9. Sezonul de Vara de Ce? Unde? Cand? 2019 - 4 cupe
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O Cupa Cupa Cupa Cupa
Loc Echipa = 5 = . TOTAL

A2 Phi Lingy  Tric+As
1 Asachi 12 28 20 16 76
2 Alcasii lui Stefan 16 20 16 52
3 Phi 27 3 16 46
4 Null 33 12 45
5 Acord 8 8 20 36
6 WTH 8 27 35
T LAREME 16 12 28
8 Beleizis 27 27
9 MAK Power 25 25
10 O 20 20
10 Foaie Verde 2 20 20
12 |SER 16 16
13 00 4 4 4.5 12,5
14  WeMen 3 8 11
14 Interregnum 5,5 1 4.5 11
16  Echipa Noastra 10 10
16  PlusMinus 5 5 10
18 |Irina si noi 6 6
18 Moon Power 6 6
20 10Lei T S
21 Semizeitele 5 5
22 | Proxima 4
23  Geronimo 2 3
24 AlK Pony 2 2
24 Afrodiziac 2 2
24 Tesla 2 2
24 Evet 2 2




10. Tabara de Vara de Jocuri Intelectuale 2019
Desfasurata intre 27 iulie - 3 august 2019 la F’estival, s. Leordoaia, r. Calarasi.
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11. Participarea la Targul cu ocazia Zilei Tineretului - 10 august 2019




13. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul toamna 2019
Desfasurat pe parcursul a 7 etape intre 20 octombrie - 8 decembrie 2019

{

14. Concursuri de calificare pentru Cupa Liceelor la Ce? Unde? Cand? - in 14 locatii, in lunile
noiembrie-decembrie 2019

FINAL
(Dar continuam in 2020)




