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Introducere

AO Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale este o organizatie ne-guvernamentala care reprezinta
interesele unei comunitati de tineri inteligenti, ale caror valori fundamentale sunt informatia, cultura,
auto-educatia si implicarea civica. Acesti tineri, al caror numar este in continua crestere in Chisinau si
alte localitati din Moldova si Romania, sunt intotdeauna gata sa asculte si sa lupte prin aplicarea
diferitor resurse informationale pentru fiecare intrebare ne-descifrata sau pentru explorarea diferitor
domenii de relevanta pentru sine insusi sau pentru societatea din jurul sau.

Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale isi propune drept misiune a existentei sale educarea unor
cetateniinformati, cu Tnalte capacitati intelectuale, cu un nivel ridicat de cultura si responsabilitate intr-
un mediu bazat pe principii de solidaritate si comunicare.

Clubul exista din anul 2000 (in perioada 2000-2007 fara o forma juridica) si pe parcursul celor 19 ani de
existenta a reunit sute de elevi, studenti si tineri absolventi in concursurile de jocuri intelectuale
organizate cu regularitate. Astazi Clubul implica in activitatile sale in jur de 50 de echipe, adica circa 300
de membri activi, de toate varstele, dar mai ales elevi, liceeni si studenti.

Activitatea de baza a Clubului este organizarea concursurilor de jocuri intelectuale si consultarea
tinerilor in practicarea jocurilor intelectuale. Fiecare concurs de jocuri intelectuale se desfasoara dupa
un anumit format care, in cele mai dese cazuri, urmareste delimitarea invingatorilor dupa numarul de
raspunsuri corecte la un anumit set de intrebari de cultura generala intr-un interval de timp fixat.

Pe parcursul celor 19 ani de activitate s-au jucat in competitii oficiale peste 35,000 de intrebari, cele
mai multe dintre ele fiind bazate mai mult pe gandirea logica decat pe cunostintele seci.

Anul 2018 a fost unul extrem de fructuos pentru CMJI, fiind organizate un numar record de activitati:
. Joc intelectual EPIQ - 45 de jocuri pe parcursul intregului an.

. Lansarea volumului 2 a Manualului de Jocuri Intelectuale

. Concurs Cine? Care? Cum?

. Cupa Patratelului Rosu

. Erudit Cvartet

. Moldcell Quiz - 1 editie

. SuperMaraton

. Quiz muzical

. Concurs de Ce? Unde? Cand? la Anenii Noi

. Campionatul National de Cultura Generala 2018

. Cupa Liceelor 2018 la Ce? Unde? Cand?

. Jocuri demonstrative de Ce? Unde? Cand? in 3 licee

. Jocuri intelectuale cu tematica ,,Proces electoral si demonstratie” alaturi de CICDE - in 5 localitati
. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul primavara 2018

. Board Games Day (28 iulie 2018)

. Tabara de Vara de Jocuri Intelectuale 2018

. Sezonul de Vara de Ce? Unde? Cand? 2018 - 5 cupe

. Concurs de puzzle

. Treasure Hunting Botanica

. Sedinta Elitara XLI

. Cupa interuniversitara de Brain Ring 2018

. Finala concursului intelectual cu tematica ,,Proces electoral si demonstratie” alaturi de CICDE
. Treasure Hunting in colaborare cu Parlamentul RM

. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul toamna 2018

. Altele
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Buget
Bugetul CMJIin anul 2018 a fost de aproximativ 200.000 lei.

Suma a fost acoperita din urmatoarele surse de baza:

- Grant oferit de Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii pentru organizarea Taberei de Vara de
Jocuri Intelectuale 2018 in marime de 141.000 lei.

- Grant oferit de Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii pentru tiparirea volumului 2 a Manualului
de Jocuri Intelectuale in marime de 10.000 lei.

- Donatie oferita de compania Moldtelecom S.A. pentru organizarea Taberei de Vara de Jocuri
Intelectuale 2018 in marime de 10.000 lei.

- Oferire de materiale si premii de catre AGEPI, Lex Hobby Store, Orhei-Vit SA, Editura Cartier,
Brainstorm Cafe, Development Aid, Bestseller pentru organizarea Taberei de Vara de Jocuri
Intelectuale 2018 si a Cupei Interuniversitare de Brain Ring.

- Desemnarea procentuala pentru anii 2017 si 2018.

- Contributiile si donatiile membrilor comunitatii.

Cheltuieli realizate:

Cea mai mare parte a bugetului a fost utilizata pentru organizarea celei de-a 12-a editii a Taberei de
Vara de Jocuri Intelectuale - 170,9 mii lei (85,4%).

A fost procurat un notebook pentru necesitatile Clubului - 10,6 mii lei (5,3%).

Cheltuieli de tipar realizate in 2018 (MJI vol.2) - 10 mii lei (5%).

Premii, materiale si alte cheltuieli - circa 8,5 mii lei (4,3%).



1. Joc intelectual EPIQ
Serie de jocuri organizata impreuna cu Asociatia de Jocuri Intelectuale din RM.

45 de jocuri pe parcursul intregului an.
6 sezoane castigate de 6 echipe: 1. O; 2. Soleanca; 3. Ocrosca; 4. Zebra; 5. SER; 6. #ProtestPermanent.

Jocuri desfasurate in 3 locatii (Draft ASEM, Dreft Munchen, Andy’s Pizza str. Armeneasca).
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2. Lansarea volumului 2 a Manualului de Jocuri Intelectuale

Volumul 2 a fost impartit in 2 sectiuni mari. In total sunt circa 470 de pagini. Prima sectiune este dedicat3
celor 4 jocuri introductive (Titluri anapoda, Povesti intunecate, Quiz, Erudit Cafe), iar a doua sectiune - exclusiv
jocului Ce? Unde? Cand?

Cuprinsul:

Sectiunea I. Culegere de jocuri intelectuale
Capitolul 1. Titluri anapoda

Raspunsuri pentru Titluri anapoda

Capitolul 2. Da/Nu (Povesti intunecate)

Raspunsuri pentru Da/Nu (Povesti intunecate)

Capitolul 3. Quiz

Raspunsuri pentru Quiz

Capitolul 4. Erudit Cafe

Raspunsuri pentru Erudit Cafe

Sectiunea Il. Culegere de intrebari de Ce? Unde? Cand?
Capitolul 1. Intrebdri cu grad de dificultate scdzut (300)
Raspunsuri la intrebarile cu grad de dificultate scazut (300)
Capitolul 2. Intrebdri cu grad de dificultate mediu (400)
Raspunsuri la intrebarile cu grad de dificultate mediu (400)
Capitolul 3. Intrebdri cu grad de dificultate crescut (300)
Raspunsuri la intrebarile cu grad de dificultate crescut (300)

Capitolul 4. Lista de autori
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3. Concurs Cine? Care? Cum?
Concurs cu echipe dinamice desfasurat pe 13 ianuarie 2018 la Erudit Club.

4. Cupa Patratelului Rosu

Desfasurat pe 20 ianuarie 2018 la Draft ASEM.

18+ la 18 ani ai Clubului.

Interzis minorilor, pudicilor, cardiacilor, femeilor insarcinate si persoanelor care rosesc usor.
LOCUL | - LAREME

LOCUL Il - ASACHI

LOCUL lll - POLIARON




5. Erudit Cvartet
Desfasurat pe 18 ianuarie 2018.

Erudit Cvartet este un joc de echipa care este jucat insa individual de fiecare membru al echipei.
Jucatorii participa la 4 tipuri de runde:

a. Sunt anuntate 4 teme, iar cei 4 membri ai echipei decid la care tema joaca fiecare.

b. Este anuntata doar tema curenta.

c. Tema curenta este anuntata doar dupa ce jucatorii s-au asezat.

d. Tema nu este anuntata, iar jucatorii isi pot da seama despre tema pe parcurs.

6. Moldcell Quiz - 1 editie
Desfasurat pe 25 ianuarie 2018 la initiativa companiei Moldcell.




7. SuperMaraton
Desfasurat pe 27 ianuarie 2018 la INCE.

77 intrebari in total, de la 7 autori.
Autorii: Irina Breahna, lon-Mihai Felea, Andrei lasinschi, Serghei Gherghelejiu, Alex Lebedev, Andrei
Lutenco, Eugen Bibilici.

LOCUL | - LAREME

LOCUL Il - ASACHI

LOCUL Il -0

SUPERCAMPIOANA 2017 - LAREME

8. Quiz muzical
Desfasurat pe 8 februarie 2018 la Draft ASEM.




9. Concurs de Ce? Unde? Cand? la Anenii Noi
Desfasurat pe 24 februarie 2018 la Liceul M. Eminescu din Anenii Noi

10. Campionatul National de Cultura Generala 2018
Desfasurat la 4 martie 2018 la Erudit Club.

Un eveniment organizat in cateva localitati de Societatea Romana de Trivia. La Chisindau a fost
desfasurat sub egida CMJI.

Exista doua concursuri: individual si pe echipe de maxim 4 persoane. Fiecare proba dureaza cca 90 de
minute si contine 120 de intrebari de Trivia din urmatoarele domenii: Istorie, Mapamond, Stiint3,
Arta/Cultura, Divertisment, Media, Stil de viata si Sport.

11. Cupa Liceelor 2018 la Ce? Unde? Cand?
Desfasurata pe 7 martie 2018

Loc Institutie/Localitate Echipa Rl R2 R3 R4 TOT Institutie/Localitate R2 R3
1 |LTD. Alighieri Iris 715 6| 7|3 14-16 |L. Prometeu AlterEgo 214|125 |13
2 |LASM PlusMinus 3 3 & 10 | 23 17-20 |LTI. Creanga Interregnum 1 4 2 5 12
3 |LT Orizont Mars 4 7 ! 8 | 23 17-20 |LT . Creanga, Cimislia Glimmers of Intellig. | 3 3 2 4 | 12
4 |LT Varnita, Varnita Google 5 5 6 7|23 17-20 |LT I. Pelivan, Razeni Luceafarul 3 2 3 4 | 12
3 LT M. Eliade Eliade 4 5 5 7 21 17-20 |LT Olimp, Costesti Olimp 1 2 1 8 12
6  |LT M. Eminescu, Anenii Noi |Galaxy 4 3 5 7 | 19 21-23 |LASM Cold 1 3 1 6 | 11
7 |LT Orizont Imperium 3 5 3 8 19 21-23 |LT N. Balcescu, Ciorescu Eucariotii 2 3 2 4 il
& |LTD.Cantemir, Cantemir |Brainstorm 4 3 3 7117 21-23 |LT N. lorga Sigma 2 2 2 5 | 11
9  [LT M. Sadoveanu, Hancesti |Elita si Catalin 4 3 3 7| i 24-26 |LT N. lorga Tinerii lorghisti 3 2 1 4 | 10
10 |LASM Ad astra 3 4 3 6 16 24-26 |LTPR M. Marinciuc Haos 2 3 2 3 10
11 |LT Alex. cel Bun, Tighina Rubicon 3 4 4 5 16 24-26 |LT Universum, Sarata Galb. |Pensionarii- cursul | 1 2 4 3 10
12 |US Lipoveni, Cimislia Les enfants terribles 3 4 5 3 15 27-28 |LT A. Vartic, laloveni Temeraril i 1 4 3 9
13 |CEEF Haosmos 2 3 2 3 14 27-28 |LT M. Eminescu, Anenii Noi [ACME 2 1 3 3 9

14-16 |LT Ginta Lating Cicada 2 3 3 5 13 29 [LM.Gogol Sofia 1 2 3 2 8

14-16 |LT M. Kogélniceanu Kogalniceanu 3 4 2 4 | 13 30 |LT Ginta Latina Radicalii 2 2 2 1 7
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12. Jocuri demonstrative de Ce? Unde? Cand? in 3 licee

- Joc demonstrativ la Liceul D. Alighieri din Chisindu pe 02.03.18

embnstrati\) la Liceul M. Sadoveanu din Chisinau pe 06.03.2018
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13. Jocuri intelectuale cu tematica ,,Proces electoral si demonstratie” alaturi de CICDE - in 5 localitati
5 jocuri demonstrative realizate in parteneriat cu CICDE in Ungheni, Orhei, Sipoteni, Criuleni si LASM
(Chisindu) in perioada 26 aprilie - 23 mai 2018




14. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul primavara 2018
7 etape in perioada 25 martie - 29 mai 2018

15. Board Games Day
Desfasurat pe 28 iulie 2018 la Liceul Prometeu-Prim




16. Tabara de Vara de Jocuri Intelectuale 2018
Desfasurata intre 1-8 august 2018 la F'estival, s. Leordoaia, r. Calarasi.
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17. Sezonul de Vara de Ce? Unde? Cand? 2018 - 5 cupe
5 Cupe de vara in perioada 24 iunie - 5 septembrie 2018




18. Concurs de puzzle
Desfasurat pe 9 septembrie 2018 la Liceul Socrate.

19. Treasure Hunting Botanica
Desfasurat pe 22 septembrie 2018 in perimetrul sectorului Botanica
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20. Sedinta Elitara XLI
Desfasurata pe 3 octombrie 2018 in La Roma Club



21. Cupa interuniversitara de Brain Ring 2018

Desfasurata pe 5 octombrie 2018 la Universitatea Tehnica din Moldova
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22. Finala concursului intelectual cu tematica ,,Proces electoral si demonstratie” alaturi de CICDE
td pe 11 noiembrie 2018 la Vadul lui Voda




23. Treasure Hunting ,,Cunoaste-ti Parlamentul” in colaborare cu Parlamentul RM
Desfasurat pe 11 decembrie 2018 in Parlamentul RM

24. Campionatul Ce? Unde? Cand? Sezonul toamna 2018
Desfasurat in perioada 24 octombrie — 16 decembrie 2018




25. Altele

- Quiz in limba romana la Londra pe 28 februarie 2018, organizat de lulian Gramatki
. s
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(Pentru 2019 avem si mai multe planuri)




