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Introducere
AO Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale este o organizație ne-guvernamentală care reprezintă
interesele unei comunități de tineri inteligenți, ale căror valori fundamentale sunt informația, cultura,
auto-educaţia şi implicarea civică. Acești tineri, al căror număr este în continuă creștere în Chișinău şi
alte localităţi din Moldova şi România, sunt întotdeauna gata să asculte şi să lupte prin aplicarea
diferitor resurse informaţionale pentru fiecare întrebare ne-descifrată sau pentru explorarea diferitor
domenii de relevanţă pentru sine însuşi sau pentru societatea din jurul său.
Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale îşi propune drept misiune a existenţei sale educarea unor
cetăţeni informaţi, cu înalte capacităţi intelectuale, cu un nivel ridicat de cultură şi responsabilitate într-
un mediu bazat pe principii de solidaritate şi comunicare.
Clubul există din anul 2000 (în perioada 2000-2007 fără o formă juridică) şi pe parcursul celor 19 ani de
existenţă a reunit sute de elevi, studenţi şi tineri absolvenţi în concursurile de jocuri intelectuale
organizate cu regularitate. Astăzi Clubul implică în activităţile sale în jur de 50 de echipe, adică circa 300
de membri activi, de toate vârstele, dar mai ales elevi, liceeni şi studenţi.
Activitatea de bază a Clubului este organizarea concursurilor de jocuri intelectuale şi consultarea
tinerilor în practicarea jocurilor intelectuale. Fiecare concurs de jocuri intelectuale se desfăşoară după
un anumit format care, în cele mai dese cazuri, urmăreşte delimitarea învingătorilor după numărul de
răspunsuri corecte la un anumit set de întrebări de cultură generală într-un interval de timp fixat.
Pe parcursul celor 19 ani de activitate s-au jucat în competiţii oficiale peste 35,000 de întrebări, cele
mai multe dintre ele fiind bazate mai mult pe gândirea logică decât pe cunoştinţele seci.

Anul 2018 a fost unul extrem de fructuos pentru CMJI, fiind organizate un număr record de activități:
1. Joc intelectual EPIQ - 45 de jocuri pe parcursul întregului an.
2. Lansarea volumului 2 a Manualului de Jocuri Intelectuale
3. Concurs Cine? Care? Cum?
4. Cupa Pătrățelului Roșu
5. Erudit Cvartet
6. Moldcell Quiz - 1 ediție
7. SuperMaraton
8. Quiz muzical
9. Concurs de Ce? Unde? Când? la Anenii Noi
10. Campionatul Național de Cultură Generală 2018
11. Cupa Liceelor 2018 la Ce? Unde? Când?
12. Jocuri demonstrative de Ce? Unde? Când? în 3 licee
13. Jocuri intelectuale cu tematica „Proces electoral și demonstrație” alături de CICDE - în 5 localități
14. Campionatul Ce? Unde? Când? Sezonul primăvară 2018
15. Board Games Day (28 iulie 2018)
16. Tabăra de Vară de Jocuri Intelectuale 2018
17. Sezonul de Vară de Ce? Unde? Când? 2018 - 5 cupe
18. Concurs de puzzle
19. Treasure Hunting Botanica
20. Ședința Elitară XLI
21. Cupa interuniversitară de Brain Ring 2018
22. Finala concursului intelectual cu tematica „Proces electoral și demonstrație” alături de CICDE
23. Treasure Hunting în colaborare cu Parlamentul RM
24. Campionatul Ce? Unde? Când? Sezonul toamnă 2018
25. Altele



Buget
Bugetul CMJI în anul 2018 a fost de aproximativ 200.000 lei.

Suma a fost acoperită din următoarele surse de bază:
- Grant oferit de Ministerul Educației, Culturii și Cercetării pentru organizarea Taberei de Vară de
Jocuri Intelectuale 2018 în mărime de 141.000 lei.
- Grant oferit de Ministerul Educației, Culturii și Cercetării pentru tipărirea volumului 2 a Manualului
de Jocuri Intelectuale în mărime de 10.000 lei.
- Donație oferită de compania Moldtelecom S.A. pentru organizarea Taberei de Vară de Jocuri
Intelectuale 2018 în mărime de 10.000 lei.
- Oferire de materiale și premii de către AGEPI, Lex Hobby Store, Orhei-Vit SA, Editura Cartier,
Brainstorm Cafe, Development Aid, Bestseller pentru organizarea Taberei de Vară de Jocuri
Intelectuale 2018 și a Cupei Interuniversitare de Brain Ring.
- Desemnarea procentuală pentru anii 2017 și 2018.
- Contribuțiile și donațiile membrilor comunității.

Cheltuieli realizate:
Cea mai mare parte a bugetului a fost utilizată pentru organizarea celei de-a 12-a ediții a Taberei de
Vară de Jocuri Intelectuale - 170,9 mii lei (85,4%).
A fost procurat un notebook pentru necesitățile Clubului - 10,6 mii lei (5,3%).
Cheltuieli de tipar realizate în 2018 (MJI vol.2) - 10 mii lei (5%).
Premii, materiale și alte cheltuieli - circa 8,5 mii lei (4,3%).



1. Joc intelectual EPIQ
Serie de jocuri organizată împreună cu Asociația de Jocuri Intelectuale din RM.
45 de jocuri pe parcursul întregului an.
6 sezoane câștigate de 6 echipe: 1. O; 2. Soleanca; 3. Ocroșca; 4. Zebra; 5. SER; 6. #ProtestPermanent.
Jocuri desfășurate în 3 locații (Draft ASEM, Dreft Munchen, Andy’s Pizza str. Armenească).



2. Lansarea volumului 2 a Manualului de Jocuri Intelectuale

Volumul 2 a fost împărțit în 2 secțiuni mari. În total sunt circa 470 de pagini. Prima secțiune este dedicată
celor 4 jocuri introductive (Titluri anapoda, Povești întunecate, Quiz, Erudit Cafe), iar a doua secțiune - exclusiv
jocului Ce? Unde? Când?

Cuprinsul:

Secțiunea I. Culegere de jocuri intelectuale
Capitolul 1. Titluri anapoda

Răspunsuri pentru Titluri anapoda

Capitolul 2. Da/Nu (Povești întunecate)

Răspunsuri pentru Da/Nu (Povești întunecate)

Capitolul 3. Quiz

Răspunsuri pentru Quiz

Capitolul 4. Erudit Cafe

Răspunsuri pentru Erudit Cafe

Secțiunea II. Culegere de întrebări de Ce? Unde? Când?
Capitolul 1. Întrebări cu grad de dificultate scăzut (300)

Răspunsuri la întrebările cu grad de dificultate scăzut (300)

Capitolul 2. Întrebări cu grad de dificultate mediu (400)

Răspunsuri la întrebările cu grad de dificultate mediu (400)

Capitolul 3. Întrebări cu grad de dificultate crescut (300)

Răspunsuri la întrebările cu grad de dificultate crescut (300)

Capitolul 4. Lista de autori



3. Concurs Cine? Care? Cum?
Concurs cu echipe dinamice desfășurat pe 13 ianuarie 2018 la Erudit Club.

4. Cupa Pătrățelului Roșu
Desfășurat pe 20 ianuarie 2018 la Draft ASEM.
18+ la 18 ani ai Clubului.
Interzis minorilor, pudicilor, cardiacilor, femeilor însărcinate și persoanelor care roșesc ușor.
LOCUL I - LAREME
LOCUL II - ASACHI
LOCUL III - POLIARON



5. Erudit Cvartet
Desfășurat pe 18 ianuarie 2018.

Erudit Cvartet este un joc de echipă care este jucat însă individual de fiecare membru al echipei.
Jucătorii participă la 4 tipuri de runde:
a. Sunt anunțate 4 teme, iar cei 4 membri ai echipei decid la care temă joacă fiecare.
b. Este anunțată doar tema curentă.
c. Tema curentă este anunțată doar după ce jucătorii s-au așezat.
d. Tema nu este anunțată, iar jucătorii își pot da seama despre temă pe parcurs.

6. Moldcell Quiz - 1 ediție
Desfășurat pe 25 ianuarie 2018 la inițiativa companiei Moldcell.



7. SuperMaraton
Desfășurat pe 27 ianuarie 2018 la INCE.

77 întrebări în total, de la 7 autori.
Autorii: Irina Breahnă, Ion-Mihai Felea, Andrei Iasinschi, Serghei Gherghelejiu, Alex Lebedev, Andrei
Lutenco, Eugen Bîbîlici.

LOCUL I - LAREME
LOCUL II - ASACHI
LOCUL III - O
SUPERCAMPIOANA 2017 - LAREME

8. Quiz muzical
Desfășurat pe 8 februarie 2018 la Draft ASEM.



9. Concurs de Ce? Unde? Când? la Anenii Noi
Desfășurat pe 24 februarie 2018 la Liceul M. Eminescu din Anenii Noi

10. Campionatul Național de Cultură Generală 2018
Desfășurat la 4 martie 2018 la Erudit Club.

Un eveniment organizat în câteva localități de Societatea Română de Trivia. La Chișinău a fost
desfășurat sub egida CMJI.

Există două concursuri: individual și pe echipe de maxim 4 persoane. Fiecare probă durează cca 90 de
minute și conține 120 de întrebări de Trivia din următoarele domenii: Istorie, Mapamond, Știință,
Artă/Cultură, Divertisment, Media, Stil de viață și Sport.

11. Cupa Liceelor 2018 la Ce? Unde? Când?
Desfășurată pe 7 martie 2018



12. Jocuri demonstrative de Ce? Unde? Când? în 3 licee

- Joc demonstrativ la Liceul D. Alighieri din Chișinău pe 02.03.18

- Joc demonstrativ la Liceul M. Sadoveanu din Chișinău pe 06.03.2018

- Joc demonstrativ la Liceul Olimp, s. Costești, r. Ialoveni pe 12.03.18



13. Jocuri intelectuale cu tematica „Proces electoral și demonstrație” alături de CICDE - în 5 localități
5 jocuri demonstrative realizate în parteneriat cu CICDE în Ungheni, Orhei, Sipoteni, Criuleni și LAȘM
(Chișinău) în perioada 26 aprilie - 23 mai 2018



14. Campionatul Ce? Unde? Când? Sezonul primăvară 2018
7 etape în perioada 25 martie - 29 mai 2018

15. Board Games Day
Desfășurat pe 28 iulie 2018 la Liceul Prometeu-Prim



16. Tabăra de Vară de Jocuri Intelectuale 2018
Desfășurată între 1-8 august 2018 la F’estival, s. Leordoaia, r. Călărași.



17. Sezonul de Vară de Ce? Unde? Când? 2018 - 5 cupe
5 Cupe de vară în perioada 24 iunie - 5 septembrie 2018



18. Concurs de puzzle
Desfășurat pe 9 septembrie 2018 la Liceul Socrate.

19. Treasure Hunting Botanica
Desfășurat pe 22 septembrie 2018 în perimetrul sectorului Botanica

20. Ședința Elitară XLI
Desfășurată pe 3 octombrie 2018 în La Roma Club



21. Cupa interuniversitară de Brain Ring 2018
Desfășurată pe 5 octombrie 2018 la Universitatea Tehnică din Moldova

22. Finala concursului intelectual cu tematica „Proces electoral și demonstrație” alături de CICDE
Desfășurată pe 11 noiembrie 2018 la Vadul lui Vodă



23. Treasure Hunting „Cunoaște-ți Parlamentul” în colaborare cu Parlamentul RM
Desfășurat pe 11 decembrie 2018 în Parlamentul RM

24. Campionatul Ce? Unde? Când? Sezonul toamnă 2018
Desfășurat în perioada 24 octombrie – 16 decembrie 2018



25. Altele

- Quiz în limba română la Londra pe 28 februarie 2018, organizat de Iulian Gramațki

- Cupă de Ce? Unde? Când? De Nocturna Bibliotecilor (Pe 28 septembrie 2018 la INCE)

- Am participat împreună la activități sportive

FINAL
(Pentru 2019 avem și mai multe planuri)


